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Ispit iz Programiranja u realnom vremenu


1.	Koje su osnovne karakteristike arhitekture sistema koji rade u realnom vremenu?





2.	Kada je sve neophodna sinhronizacija procesa u sistemima koji rade u realnom vremenu?





3.	Pomoæu pseudokoda opišite rešenje problema “veèeravajuæih filozofa”, uz korišæenje semafora za sinhronizaciju.


Problem veèeravajuæih filozofa:


Pet filozofa sede za okruglim stolom na kom se nalazi posuda sa špagetama, jedu i razmišljaju. Svaki filozof  ima svoj tanjir, a izmeðu svaka dva susedna tanjira stoji jedna viljuška. Pretpostavlja se da su svakom filozofu, da bi se poslužio, potrebne dve viljuške, te da može da koristi samo one koje se nalaze levo i desno od njegovog tanjira. Ako je jedna od njih zauzeta, on mora da èeka. Kad završi sa jelom, filozof spušta obe viljuške na sto i nastavlja da razmišlja. Treba definisati protokol (pravila ponašanja, algoritam) koji æe osigurati da nijedan filozof ne gladuje, tj. da neodreðeno vreme ne može da doðe do dve viljuške.


Napomena: filozofi su procesi, a viljuške deljeni resursi.





3.(20)	Realizovati klase Client i Server i njihove objekte èija je saradnja prikazana na datom dijagramu. Svaki od više objekata klase Client periodièno, sa svojom periodom koja mu se zadaje pri kreiranju, upuæuje asinhronu poruku accept() sa sadržajem tipa int singleton objektu klase Server. Ovaj objekat obraðuje pristigle poruke tako što njihov sadržaj ispisuje redom na ekran. Sadržaji poruka su brojevi koji oznaèavaju redni broj poruke svakog klijenta. Dati definicije klasa, a u glavnom programu konfigurisati sistem tako da poseguje N objekata klase Client i pokrenuti rad ovih objekata.
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Napomene:	Na ispitu nisu dozvoljena nikakva pomoæna sredstva, ni kalkulatori ni literatura. Ispit traje 3 sata.


		Na omotnom listu nacrtati tabelu za ocenjivanje.


