
 
 

1. (20) Napraviti stranicu zadatak1.html sa sledećim izgledom, čiji stil treba da bude opisan u fajlu 

zadatak1.css. 

Napomene: 

Korišćene boje: header - #88c0ff; decak - #b18aff; devojcica - #ff7dd2;  

Korišćene slike: logo.png, store1.jpg, store2.jpeg; 

Tekst je Comic Sans MS familije  

Tekst: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut 

labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi 

ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse 

cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. 

Za organizaciju stranice koristiti div pristup nasuprot table pristupu! Forma za kupovinu može biti 

table. U padajućem meniju u formi postoje sledeće igračke: Autic, Lutka, Lopta. 

Sve ostale parametre slobodno proceniti dokle god odgovaraju željenom izgledu.  
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2. (25) Napraviti 2 html stranice (zadatak2str1.html i zadatak2str2.html) koje predstavljaju sistem 

za unos poena na prijemnom ispitu: 

Slika1. Prva stranica 

 

Prva stranica (slika1) predstavlja formu za unos novog kandidata i njegovih poena iz škole i 

prijemnog. Pritiskom na dugme “Dodaj” proverava se da li su svi podaci uneti i, ukoliko jesu, da li 

su u odgovarajućem formatu (broj prijave treba da bude nenegativan broj manji od 2000, poeni iz 

škole i poeni na prijemnom treba da budu brojevi između 0 i 40, odnosno između 0 i 60, 

respektivno). U slučaju neispravnih podataka, korisniku se prikazuje alert sa tekstom greške, a u 

slučaju ispravnih podataka, podaci se čuvaju u localStorage-u i prikazuje se alert sa porukom o 

uspešnom unošenju podataka. U oba slučaja, nakon dve sekunde alert treba automatski da nestane. 

U svakom trenutku, korisnik može da resetuje bazu sistema. 

Slika2. Primer alert-a sa porukom o grešci. 



Druga stranica (slika3) predstavlja tabelu pet najbolje rangiranih kandidata od svih kandidata unetih 

u sistem, sortiranih po ukupnom broju poena. Podaci u tabeli se automatski popunjavaju po 

učitavanju stranice.  

Slika3. Tabela najbolje rangiranih kandidata 

 

Sve stranice moraju da budu responzivne! Za potrebe čuvanja informacija o kandidatima koristiti 

localStorage! 

  



3. (10) Napraviti stranicu zadatak3.html na kojoj treba primeniti DHTML u kombinaciji sa Jquery-

jem. Potrebno je realizovati igru memorije. Na početku stranica izgleda kao na slici 1.  

 

      
Slika 1. Početni izgled stranice 

 

Na početku su sva polja zatvorena (emptyImage.png). Klikom na prvo zatvoreno polje treba prikazati 

sliku zastave koja se krije iza tog polja. Klikom na drugo zatvoreno polje takođe treba prikazati sliku 

zastave koja se krije iza tog polja i ukoliko su dva otvorena polja različita, nakon dve sekunde treba 

automatski zatvoriti polja. Ukoliko su dva otvorena polja ista, polja ostaju otvorena do kraja igre. 

Slika 2. Korisnik je otvorio dva polja koja su različita. Polja se nakon dve sekunde automatski 

zatvaraju. 

 

Voditi računa da otvaranje trećeg zatvorenog polja treba da bude onemogućeno ukoliko su otvorena dva 

raličita polja. Kada se sva polja otvore, igra je završena i tada korisniku treba prikazati poruku o 

pobedi. Raspored zastava koje se kriju iza zatvorenih polja definisati statički po želji.  

 

Potrebne slike se nalaze u folderu images i nije dozvoljeno menjati im imena, ili dodavati nove slike! 

Osvežavanje stranice učitava početni izgled i ponovo započinje igru. 

 

Napomena: Koristiti samo jednu funkciju za sva polja. Ne sme postojati zasebna funkcija za svako 

polje na tabli.   



4. (10) Kreirati stranicu zadatak4.html koja se sastoji od spiska biblioteka i knjiga u njima.  

 

Spisak knjiga u Narodnoj biblioteci:  

• Maratonci trče počasni krug – Autor: Dušan Kovačević. Godina izdanja: 2018. Broj stranica: 

312 

• Čovek po imenu Uve – Autor: Fredrik Bakman. Godina izdanja: 2017. Broj stranica: 360 

• Mali princ – Autor: Antoan de Sent Egziperi. Godina izdanja: 2016. Broj stranica: 112 

 

Spisak knjiga u Univerzitetskoj biblioteci: 

• Linearna algebra – Autor: Zoran Pucanović, Mateja Knežević, Marko Pešović. Godina izdanja: 

2017. Broj stranica: 259 

• Zbirka zadataka iz otpornosti materijala – Autor: Saša Stošić, Svetlana M. Kostić. Godina 

izdanja: 2018. Broj stranica: 232 

 

Na stranici zadatak4.html treba da postoje dva dugmeta. Klikom na dugme “Dodaj podatke” svi 

podaci se pomoću JSON-a pamte u localStorage. Klikom na dugme “Procitaj podatke” svi podaci se 

čitaju iz localStorage-a i prikazuju u vidu tabele koja se nalazi u nastavku. 

 

Ako je broj autora veći od 1, pozadinu ćelije u kojoj se nalazi ime knjige obojiti u plavu boju. Imena 

radnika i broj stranica pisati podebljanim fontom, radnike jedno ispod drugog. 

 
  



5. (10) 

a) (5) Imajući u vidu osnovne principe grafičkog dizajna, komentarisati izgled sledeće stranice: 

 

 

b) (5) Kroz koje korake je neophodno proći da pre nego što se započne sa izradom veb sajta? 

 

Ispit traje 3h. Dozvoljena literature se nalazi na disku Materijali. 

Nakon završetka proverite da li ste sve sačuvali na L disku. 
 

 

 


