Mikroprocesorski sistemi (RTI): Prvi deo ispita (nije dozvoljeno korišćenje literature)              23. 4. 1997.





Ime, prezime i broj indeksa�
�
�



Napomena 1.: Prvi deo ispita traje 45 minuta.


Napomena 2.:Sadržaj memorijske lokacije (bajta) jednak je vrednosti nižeg bajta adrese te lokacije.


1 (2)�
Odrediti efektivne adrese (ukoliko je moguće) za sledeće načine adresiranja ako su (BX)=637D, (SI)=2A9B, Displacement=C237. 


neposredno:  NA (not aplicable)


direktno: C237


registarsko korišćenjem BX: NA


registarski indirektno korišćenjem BX: 637D


registarski relativno korišćenjem BX: 25B4


bazno indeksno: 8E18


bazno indeksno relativno: 504F�
�
2  (2)�
Naći adresu skoka za sledeće načine adresiranja ako su (IP)=2BC0, (CS)=0200, Displacement=5119, (BX)=1200, (DS)=212A:


intrasegmentno direktno: 09CD9


intrasegmentno indirektno koristeći BX i registarsko adresiranje: 03200 


intrasegmentno indirektno koristeći BX i registarski relativno adresiranje: �EA=1200 + 5119 + 212A0 = 275B9	Branch address = 02000 + BAB9 = 0DBA9�
�
3 (1)�
U sistemu postoje 3 kontrolera prekida 8259, pri čemu su slave kontroleri vezani na ulaze IR1 i IR4. Navesti sve ulaze za prekide po opadajućem redosledu.





�
�
4 (1)�
Objasniti značenje sledećih pojmova:


Framing Error:


Overrun Error:


Parity Error: �
�
5 (1)�
Nacrtati i objasniti relevantne vremenske dijagrame u slučajevima:


a) simple IO: 					b) strobe IO:











c) handshake IO:					d) double handshake IO:








�
�
6 (1)�
Objasniti sledeće režime rada DMA kontrolera 8237:


single transfer mode:			b)   demand transfer mode:





�
�
7 (1)�
Nacrtati logiku za dekodovanje kontrolnih signala (8086 sa DMA konrolerom u minimalnom režimu rada).











 �
�
8 (1)�
Objasniti sledeće pojmove:


two-key lockout:						b) N-key rollover:





�
�






(2)�
Nacrtati strukturu protočne obrade kod procesora i486 i Pentium. Naznačiti relevantne stepena protočne obrade.














�
�
(2)�
Navesti relevantne aktivnosti nakon Write hit-a, ako se keš linija nalazi u stanju S (Shared). Koristi se Write Back politika upisa.





�
�
(2)�
Nacrtati instruction timing u slučaju SP (superpipelined processor). Faze protpčne obrade su F, D, E i WB (fetch, decode, execute, write-back). Dohvatanje nove instrukcije započinje svakih pola ciklusa takta.











�
�
(2)�
Nacrtati instruction timiing u slučaju VLIW (very large instruction word). Faze protočne obrade su iste kao u prethodnom zadatku, a procesor poseduje tri izvršne jedinice.








�
�
(2)�
Koja su tri osnovna faktora koja ograničavaju postizanje maksimalnog paralelizma kod superskalarnih procesora. 
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