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naznače na prvoj stranici. 
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pitanja odgovarati čitko, kratko i precizno.  
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Prvi deo ispita (strane 2 - 6) 
 

1. [15] Napisati iterativnu funkciju koja računa srednji broja pristupa prilikom uspešnog i 

neuspešnog traženja i popunjenost B+ stabla reda m na koji ukazuje pokazivač node. Čvor 

stabla sadrži niz ključeva i pokazivača na decu, podatak o broju ključeva u čvoru i logičko 

polje koje označava da li je čvor list. 

B+-STATS(node, m) 
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2. [15] Podaci se smeštaju u heš tabelu sa 10 ulaza primenom heš funkcije hp(K) = K mod 10. 

Za razrešavanje kolizija se koristi metoda objedinjenog ulančavanja. Prikazati 

popunjavanje date tabele nakon umetanja svakog od sledećih ključeva: 37, 41, 18, 16, 12.   

Nakon svih umetanja, odrediti verovatnoću popunjavanja praznih ulaza, pod 

pretpostavkom da su svi ključevi jednako verovatni. 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

 11       21 29 

-1 8 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 

        free  
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3. [15] Napisati u pseudokodu funkciju koja vrši formiranje minimalnog obuhvatnog stabla 

korišćenjem Kruskalovog algoritma. Za reprezentaciju grafa se koriste liste susednosti. 

Dozvoljeno je koristiti gotove implementacije linearnih struktura podataka i skupova.  

KRUSKAL MST ADJ LIST(G, n) 
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4. [15] Posmatra se dati niz brojeva. Radi poboljšanja uspešnog pretraživanja, koristi se 

kombinovana tehnika transpozicije i prebacivanja na početak. Ukoliko se broj nalazi u 

prvoj ili poslednjoj trećini niza, koristi se tehnika prebacivanja na početak. Ukoliko se broj 

nalazi u drugoj trećini (sredini) niza, koristi se tehnika transpozicije. Brojevi na koje se 

pretražuje su: 31, 74, 88, 88, 88, 17, 88, 17, 88. Prikazati stanje niza nakon svake uspešne 

pretrage. U kolonu označenu sa # upisati broj pristupa nizu prilikom traženja ključa. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12  

12 51 74 46 93 19 88 30 27 31 84 17 # 
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5. [10] Data je sekvenca ključeva: 27, 25, 14, 34, 7, 1, 5, 193, 33, 41, 73, 124. Prikazati rad 

radix sort algoritma po koracima.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. [10] Precizno definisati pojam rezidualnog grafa, a zatim za protočni graf sa slike definisati 

rezidualni graf i navesti sve moguće puteve povećanog protoka. 
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Drugi deo ispita – programski zadatak  (strane 7 - 8) 
 

1. [20] Koristeći ideju quick sort algoritma, napisati iterativnu funkciju na programskom 

jeziku C/C++ funkciju koja vraća k-ti najmanji element u zadatom nizu celih brojeva arr. 

Prilikom izbora pivot-a, koristiti medijanu od tri pogodno izabrane vrednosti. 

int quick_select(int arr, int k); 
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