
II колоквијум из Основа рачунарске технике I СИ- 2018/2019 
(05.05.2018.) 
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На основу графа потребно је попунити таблицу прелаза и на основу таблице одредити вредности сигнала побуде 
JK флип флопова на основу прелаза стања: 
  

𝑋 𝑄(𝑡) 𝑄(𝑡 + 1) 𝐽ଵ 𝐾ଵ 𝐽ଶ 𝐾ଶ 𝑍 
00 00 11 1 𝑏 1 𝑏 00 
00 01 01 0 𝑏 𝑏 0 01 
00 10 10 𝑏 0 0 𝑏 10 
00 11 11 𝑏 0 𝑏 0 11 
01 00 11 1 𝑏 1 𝑏 00 
01 01 00 0 𝑏 𝑏 1 01 
01 10 00 𝑏 1 0 𝑏 10 
01 11 01 𝑏 1 𝑏 0 11 
10 00 11 1 𝑏 1 𝑏 00 
10 01 00 0 𝑏 𝑏 1 01 
10 10 01 𝑏 1 1 𝑏 10 
10 11 10 𝑏 0 𝑏 1 11 
11 00 11 1 𝑏 1 𝑏 00 
11 01 00 0 𝑏 𝑏 1 01 
11 10 00 𝑏 1 0 𝑏 10 
11 11 00 𝑏 1 𝑏 1 11 

 
 
 
 
 
 
 
 



Након тога се помоћу карнаоових карти одређују минимални ДНФ (или КНФ) сигнала побуде: 
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𝐽ଵ = 𝑄ଶ 𝐾ଵ =  𝑋ଶ + 𝑋ଵ ⋅ 𝑄ଶ 
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𝐽ଶ = 𝑄ଵ + 𝑋ଵ ⋅ 𝑋ଶ 𝐾ଶ =  𝑋ଵ + 𝑋ଶ ⋅ 𝑄ଵ 
 
У последњем кораку је потребно нацртати структурну шему на основу претходно одређених сигнала побуде: 
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Задатак 2 
 
аଵ =  𝐺௜ାଵ =  𝐴௜𝐵ప

ഥ  +  𝐺௜(𝐴௜𝐵௜ +  𝐴ప𝐵ప
തതതതതത) =  𝑥ଵ𝑥ଶതതത + 𝑥ଷ(𝑥ଵ 𝑥ଶ + 𝑥ଵ𝑥ଶതതതതതത  ) =   𝑥ଵ𝑥ଶതതത +  𝑥ଵ 𝑥ଶ𝑥ଷ +  𝑥ଵ 𝑥ଶതതതതതതത𝑥ଷ   

 
аଶ =  𝐸௜ାଵ =  𝐸௜(𝐴௜𝐵௜ +  𝐴ప𝐵ప

തതതതതത) =  𝑥ଷതതത(𝑥ଵ 𝑥ଶ +  𝑥ଵ𝑥ଶതതതതതത  ) =   𝑥ଵ 𝑥ଶ𝑥ଷതതത +  𝑥ଵ 𝑥ଶതതതതതതത𝑥ଷതതത 
 
аଷ =  𝐿௜ାଵ =  𝐴ప

ഥ 𝐵௜  +  𝐿௜(𝐴௜𝐵௜ + 𝐴ప𝐵ప
തതതതതത) =  𝑥ଵതതത𝑥ଶ   

 
Приоритетни кодер 
 

I0 I1 I2 I3 D1 D0 W 
0 0 0 0 0 0 0 
1 0 0 0 0 0 1 
X 1 0 0 0 1 1 
X X 1 0 1 0 1 
X X X 1 1 1 1 

 
аସ =  𝐷ଵ =  (𝐼ଶ𝐼ଷ

ഥ + 𝐼ଷ)𝐸 =  𝑥ଶ𝑥ଵതതത + 𝑥ଵ       
 
аହ =  𝐷଴ =  (𝐼ଵ𝐼ଶ

ഥ 𝐼ଷ
ഥ +  𝐼ଷ)𝐸 =  𝑥ଵതതത 𝑥ଶതതത + 𝑥ଵ  

 
а଺ =  𝑊 =  (𝐼଴ +  𝐼ଵ +  𝐼ଶ +  𝐼ଷ)𝐸 =  𝑥ଵ +  𝑥ଶ + 𝑥ଵതതത +  𝑥ସ = 1  
 
𝑧 =  𝑆ଵ𝑆଴

തതതതതത𝐼଴𝐸 +  𝑆ଵ
ഥ 𝑆଴𝐼ଵ𝐸 + 𝑆ଵ𝑆଴

തതത𝐼ଶ𝐸 + 𝑆ଵ𝑆଴𝐼ଷ𝐸 =  𝑎ହ𝑎଺തതതതതത𝑎ଵ +  𝑎ହതതത𝑎଺𝑎ଶ +  𝑎ହ𝑎଺തതത𝑎ଷ +  𝑎ହ𝑎଺𝑎ସ             
 
 
𝑧 = (𝑥ଵതതത 𝑥ଶതതത +  𝑥ଵ

തതതതതതതതതതതതതത)(𝑥ଵ 𝑥ଶ𝑥ଷതതത +  𝑥ଵ 𝑥ଶതതതതതതത𝑥ଷതതത) + (𝑥ଶതതത𝑥ଵതതത +  𝑥ଵ)(𝑥ଶ𝑥ଵതതത +  𝑥ଵ) = ൫(𝑥ଵ +  𝑥ଶ)𝑥ଵതതത ൯(𝑥ଵ 𝑥ଶ𝑥ଷതതത + 𝑥ଵ 𝑥ଶതതതതതതത𝑥ଷതതത) + 𝑥ଵ

=  𝑥ଵതതത𝑥ଶ (𝑥ଵ 𝑥ଶ𝑥ଷതതത +  𝑥ଵ 𝑥ଶതതതതതതത𝑥ଷതതത) +  𝑥ଵ =  𝑥ଵ 
 
 
Задатак 3 
 
Прво је потребно на  основу вредности сигнала побуде попунити таблицу прелаза за RS и T флип флопиве: 
 

𝑹 𝑺 𝑸(𝒕 + 𝟏) 
0 0 𝑄(𝑡) 
0 1 1 
1 0 0 
1 1 𝑏 

 
𝑻 𝑸(𝒕 + 𝟏) 
0 𝑄(𝑡) 

1 𝑄(𝑡) 
 
Након тога потребно је на  основу претходних таблица и свих могућих прелаза стања одреди вредности сигнала 
побуде за RS и T флип флопиве: 
 

𝑸(𝒕) 𝑸(𝒕 + 𝟏) 𝑹 𝑺 
0 0 𝑏 0 
0 1 0 1 
1 0 1 0 
1 1 0 𝑏 



 
𝑸(𝒕) 𝑸(𝒕 + 𝟏) 𝑻 

0 0 0 
0 1 1 
1 0 1 
1 1 0 

 
Следећи корак је одређивање наредног стања T флип флопа на основу тренутног стања, вредности сигнала побуде, 
и сигнала такта, а након тога одређивања вредности сигнала побуде RS флип флопа на основу прелаза стања: 
 

𝑪 𝑻 𝑸(𝒕) 𝑸(𝒕 + 𝟏) 𝑹 𝑺 
0 0 0 0 𝑏 0 
0 0 1 1 0 𝑏 
0 1 0 0 𝑏 0 
0 1 1 1 0 𝐵 
1 0 0 0 𝑏 0 
1 0 1 1 0 𝑏 
1 1 0 1 0 1 
1 1 1 0 1 0 

 
Послењи корак је одређивање минимални ДНФ (или КНФ) облик сигнала побуде RS флип флопа и цртање 
структурне шеме (прво шему са И, ИЛИ и НЕ елементима, па на основу ње шему са НИЛИ колима): 
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𝑅 = 𝐶 ⋅ 𝑇 ⋅ 𝑄 𝑆 = 𝐶 ⋅ 𝑇 ⋅ 𝑄 
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