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1 Pregled vektorske i matricne algebre



Osnove o vektorima
(podsetnik)
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Osnove o vektorima
(podsetnik)
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Osnove o vektorima
(podsetnik)
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Osnove o vektorima
(podsetnik)

Vektorski proizvod dva 3D vektora
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Osnove o matricama
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Osnove 0 matricama
(podsetnik)

Teoreme (bez dokazivanja).
M je matricam x n, N je matrican x p

M+N=N+M Za ortonormalne matrice vazi:
(M+N)+P=N+(M+P) M'=M"
a(bM) = (ab)M

a(M+N)=aM +aN

(a+b)M =aM +bHM

(MN)T — NTMT



