Projektovanje softvera

O predmetu PS [IR]



Ciljevi

Koncepti profesionalnog razvoja slozenih softverskih sistema
Objektno-orijentisano modeliranje softvera
— principi modeliranja
— notacija graficki-orijentisanog jezika UML
e Projektovanje koriscenjem projektnih uzoraka
— klasifikacija projektnih uzoraka
— primeri najcesce koriscenih projektnih uzoraka
e Sticanje praktiCne vestine modeliranja softvera
— primena alata za modeliranje na UML-u
— primena projektnih uzoraka
e Proces razvoja softvera — na drugim predmetima
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Metodologija

Predavanja:
— koncepti uz primere primene UML notacije i projektnih uzoraka

— kombinovanje lekcija iz 2 Sire teme:
e modeliranje na UML-u (13 vrsta dijagrama prema std. UML 2)
e primena projektnih uzoraka (23 uzorka iz "kataloga" Design Patterns)

e Auditorne vezbe:

— problemski zadaci
e Laboratorija:

— 1 pokazna + 2 kontrolne vezbe (priprema kod kuce, izrada u lab.)
e Kolokvijum I ispiti:

— 70% zadaci i 30% teorije
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Propozicije

L=(L2+L3)/2
P1=0.2*L + 0.4*K + 0.45%*I, uslov: K>30 i I>40
P2=l, uslov: L>30 ili K>30
P3=0.15*L + 0.35*K+ 0.5%l, uslov: 1>50
P4=0.10*L + 0.20*K+ 0.7*I, uslov: 1>50

e Prvirok (jJanuar):

e Drugi rok (februar) kao i poslednji rok (septembar):

P=max(P1,P2,P4)
P=max(P3,P4)

e Ostali rokovi (jun, jul): P=P3
p | P<=50 50<P 60<P 70<P 80<P 90<P
P<=60 P<=70 P<=80 P<=90
Ocena |5 6 7 38 9 10
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Program

e UML dijagrami
—- klasa
- paketa
— oObjekata
- interakcije

e sekvence i komunikacije

e Projektni uzorci

- slu€ajeva koriScenja
. . —
— aktivnosti

kolokvijum |——

- stanja
— slozene strukture
- komponenata
— rasporedivanja
- klasa (napredni)
— interakcije (napredni)
e pregled int., viemenski
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klasifikacija:
e objektni/klasni
e stvaranje/struktura/ponasanje

Unikat, Kompozicija, Prototip
Posmatrac, Iterator, Dekorater
Strategija, Sablonski metod
Adapter

Fasada, Fabricki metod
Stanje, Podsetnik, Muva
Apstraktna fabrika, Most
Komanda, Zastupnik
Posrednik, Lanac odgovornosti
Graditelj, Posetilac, Interpreter
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Kontakt

e E-posta
- tartalja@etf.rs
e Konsultacije

— e-postom i utorkom od 18:00 ili sredom od 16:00, soba 18
—- obavezno e-postom najaviti dolazak

e Web
— http:/irti.etf.rs/rti/ir4ps/

— napomena: materijali se menjaju u toku semestra
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