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Kolokvijum traje 2 sata. Integralni ispit traje 3 sata. Elektronska literatura na disku Materijali je dozvoljena.
Kori$c¢enje i posedovanje druge literature ili komunikacionih uredaja je zabranjeno i strogo kaznjivo.
Na kolokvijumu se moZe ostvariti najvise 35 poena.

Angular+SpringBoot: Na L: disku treba sacuvati dva foldera — backend i frontend; u frontend folderu
treba da se nade samo src folder i nista vise, u backend folderu treba da se nade ceo projekat. Mora se
koristiti relaciona MySQL baza podataka, koja je data uz tekst (foodie2025.sql)

Angular+Node: Na L: disku treba sacuvati dva foldera — backend i frontend, i u svakom treba da se nade
samo odgovarajuci src folder i nista vise. Mora se koristiti nerelaciona Mongo baza podataka, koja je data
uz tekst. Prilikom rada sa Mongo bazom ne smeju se menjati nazivi kolekcija, i ime baze mora biti
sfoodie2025*.

Nepostovanje ovih pravila povlaci neqgativne poene.

Napraviti slede¢u mini internet aplikaciju jednog restorana brze hrane, preko koje korisnici mogu
da naruduju hranu u restoranu.

Na pocetnoj strani aplikacije, napraviti HTML formu, preko koje mogu da se prijavljuju korisnici
sistema, a to su kupci i radnici. Korisnici treba da imaju moguc¢nost unoSenja korisnickog imena
i lozinke, a pomoc¢u polja za Stikliranje (checkbox) oznaCavaju da li se prijavljuju kao kupac ili
kao radnik (kada je polje stiklirano smatra se da se prijavljuju kao radnik, u suprotnom je kupac).
U slucaju ispravno unetih podataka, korisniku treba omoguciti rad sa ostatkom sistema (za svaki
tip treba prikazati posebnu poc¢etnu stranicu nakon prijavljivanja). Ukoliko korisnik ne unese neki
od podataka ili unese pogresSne podatke, potrebno je ispisati poruku greske crvenim slovima sa
mogucnoS¢u ispravljanja greSke. Po uspesnoj prijavi u sistem, korisniku dati i opciju da se
odjavi. [7 poena]

Kupac nakon prijave na sistem vidi informacije o sebi (ime, prezime i i-mejl adresu).
[1 poen] Ispod svojih informacija, kupac vidi sve sendvi€e koji postoje u restoranu (naziv i
cena). Pored svakog sendvi€a nalaze se dva dugmeta, jedno dugme ,Dodaj* za dodavanje
sendvi¢a u korpu i drugo dugme ,Obrok“ koje vodi na posebnu komponentu za pravljenje
obroka. [4 poena] Na komponenti za pravljenje obroka prikazuje se naziv i cena odabranog
sendvi€a i tri radio dugmeta za odabir veli€ine obroka: mali, srednji, veliki. Za mali obrok
dodatno se placa jos 250 dinara, za srednji 300 dinara, a za veliki 400 dinara. Kupac da bi
dodao obrok u korpu mora da odabere jedno radio dugme i pritisne dugme ,Dodaj obrok®, ili
moze da pritisne dugme ,Nazad“ kojim se vrata na svoju po€etnu stranu. [5 poena] Na
pocetnoj strani kupca, nalazi se i dugme za pregled korpe. Odabirom dugmeta za pregled
otvara se nova komponenta na kojoj se prikazuju svi sendvici u korpi (naziv, da li je obrok (i koji)
ili ne, i ukupna cena te stavke), kao i ukupna cena korpe. Moguce je odustati od kupovine, pri
¢emu se briSe sadrzaj korpe, ili kupiti sve Sto se nalazi u korpi, pri ¢emu se kreira narudzbina
koja se dodaje u bazu sa statusom ,u obradi“. [9 poena]

Radnik nakon Sto se uspesSno prijavi u sistem, na svojoj pocetnoj strani vidi tabelarni prikaz svih
neobradenih narudzbina (status ,u obradi“). Za svaku narudzbinu treba ispisati kupca i sve
stavke, na nacin opisan u delu za prikaz korpe korisnika. [6 poena] Neobradenu narudzbinu je
moguce zavrSiti (menja se status u ,gotovo®) ili odbiti (menja se status u ,odbijenco”). [3 poena]



