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Kolokvijum traje 2 sata. Integralni ispit traje 3 sata. Elektronska literatura na disku Materijali je dozvoljena.
Kori$cenje druge literature ili komunikacionih uredaja je zabranjeno i kaznjivo.
Na kolokvijumu se moze ostvariti najvise 35 poena.

Angular+SpringBoot: Na L: disku treba sacuvati dva foldera — backend i frontend; u frontend folderu treba
da se nade samo src folder i nista vise, u backend folderu treba da se nade ceo projekat. Mora se Koristiti
relaciona MySQL baza podataka, koja je data uz tekst (aukcije2024.sq]l).

Angular+Node: Na L: disku treba sacuvati dva foldera — backend i frontend, i u svakom treba da se nade
samo odgovarajuci src folder i nista vise. Mora se Koristiti nerelaciona Mongo baza podataka, koja je data uz
tekst. Prilikom rada sa Mongo bazom ne smeju se menjati nazivi kolekcija, i ime baze mora biti
saukcije2024

Nepostovanje ovih pravila poviaéi negativne poene.

Napraviti slede¢u mini internet aplikaciju za pracenje i u€estvovanje u aukcijama umetnina.

Na pocetnoj strani aplikacije, napraviti HTML formu, preko koje mogu da se prijavljuju korisnici
sistema, a to su kupci i prodavci. Korisnici treba da imaju moguénost unoSenja korisni¢kog imena i
lozinke, a pomocu radio dugmeta treba da odaberu da li se prijavljuju u sistem kao kupci ili prodavci.
U slu€aju ispravno unetih podataka, korisniku treba omoguciti rad sa ostatkom sistema (za svaki tip
treba prikazati posebnu poc€etnu stranicu nakon prijavljivanja). Ukoliko korisnik ne unese neki od
podataka ili unese pogreSne podatke, potrebno je ispisati poruku gresSke crvenim slovima sa
mogucnoS¢u ispravljanja greSke. Po uspesnoj prijavi u sistem, korisniku dati i opciju da se odjavi. [7
poenaj

Kupac nakon prijave na sistem vidi svoje informacije (ime, prezime i mejl adresu). [1 poen] Ispod
svojih informacija, kupac vidi sve trenutno otvorene aukcije, sortirane rastuce po vremenu zavrdetka
aukcije. Za svaku aukciju prikazati naziv aukcije, datum i vreme pocetka, kao i datum i vreme
zavrSetka aukcije. [5 poena] Odabirom naziva neke od aukcija otvara se nova stranica, na kojoj su
tabelarno prikazane sve umetnine koje u€estvuju u toj aukciji. Za svaku umetninu prikazati naziv i
trenutno najviSu ponudenu cenu. [4 poena] Pored svake umetnine treba da postoji polje za unos
nove ponude, kao i dugme Potvrdi. Nova ponuda mora biti veCa od trenutne, a ukoliko nije odmah
prikazati poruku greSke. Sistem treba da obradi i ostale greSke (vreme aukcije je u meduvremenu
isteklo, ponuda je prazno polje i sli¢no). [6 poena]

Na pocetnoj stranici kupca, prikazati i umetnine koje je kupio na isteklim aukcijama. Ukoliko nema
kupljenih umetnina, ispisati prigodnu poruku, a ukoliko ima, tabelarno predstaviti umetnine i za svaku
prikazati naziv i vrednost umetnine (krajnja ponuda za koju je umetnina kupljena). [5 poena]

Prodavac na njegovoj pocetnoj strani vidi tabelarni prikaz svih aukcija. Za svaku aukciju prikazati
naziv aukcije, datum i vreme pocetka, kao i datum i vreme zavrSetka aukcije. [2 poena] Aukcije koje
su istekle treba da budu obojene crvenom bojom, a trenutno aktivne aukcije zelenom bojom. [2
poena] Ukoliko je aukcija zavrdena, u dodatnoj koloni prikazati za svaku umetninu koja je prodata
na aukciji, naziv umetnine i ime i prezime osobe koja je dala najviSu ponudu i koja je vlasnik te
umetnine. [3 poena]



