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Kolokvijum traje 2 sata. Integralni ispit traje 3 sata. Elektronska literatura na disku Materijali
je dozvoljena. Koris¢enje druge literature ili komunikacionih uredaja je zabranjeno i kaznjivo.
Na kolokvijumu se moze ostvariti najvise 35 poena.

JSF: Na L: disku treba sacuvati ceo (NetBeans) projekat. Nije dozvoljeno koristiti druge
tehnologije ili radne okvire, vec¢ iskljucivo Java Server Faces. Mora se koristiti relaciona
MySQL baza podataka, koja je data uz tekst (kasica2022).

Anqular+Node: Na L: disku treba sacuvati dva foldera — backend i frontend, i u svakom
treba da se nade samo odqgovarajucéi src folder i niSta vise. Mora se koristiti nerelaciona
Mongo baza podataka, koja je data uz tekst. Prilikom rada sa Mongo bazom ne smeju se
menjati nazivi kolekcija, i ime baze mora biti ,kasica2022°”.

NepoStovanje ovih pravila poviaéi neqgativne poene.

Napraviti slede¢u mini internet aplikaciju za pracenje mese¢nog budzeta ,Kasica“. U
aplikaciji se prate prihodi i razli¢ite vrste troSkova: osnovni (zivotni), troSkovi za zabavu i
ostali troskovi.

Na pocetnoj strani aplikacije, napraviti HTML formu, preko koje mogu da se prijavljuju
korisnici sistema, a to su korisnici i administrator. Korisnici treba da imaju moguénost
uno$enja korisnickog imena i lozinke i da pomocu radio dugmeta odaberu: da li se prijavljuju
u sistem kao korisnici ili administrator. U slu€aju ispravno unetih podataka, korisniku treba
omoguciti rad sa ostatkom sistema (za svaki tip treba prikazati posebnu pocetnu stranicu
nakon prijavljivanja). Ukoliko korisnik ne unese neki od podataka ili unese pogresne podatke,
potrebno je ispisati poruku greSke crvenim slovima sa moguénoSc¢u ispravljanja greSke. Po
uspesnoj prijavi u sistem, korisniku dati i opciju da se odjavi. [7 poena]

Korisnik nakon prijave na sistem vidi svoje informacije (ime i prezime). [1 poen] Korisniku se
prikazuje tabela u kojoj se za svaku od 3 kategorije transakcija troSkova (bez prihoda)
prikazuje suma potroSenog novca. Takode, u posebnoj koloni prikazati koliko je predvideno
da se za tu kategoriju utroSi. Predvideno je da se za osnovne troSkove potrosi 50% od svih
prihoda, za zabavu 30% od svih prihoda, i za ostale troSkove 20% od svih prihoda.
[6 poena] Ukoliko je korisnik potro$io vise od predvidenog novca, iznos treba obojiti crvenom
bojom. [2 poena] Ispod tabelarnog prikaza nalazi se checkbox dugme, Cijim se odabirom
prikazuje broj transakcija prihoda tog korisnika. Ukoliko dugme nije odabrano, ne treba
prikazati vrednost broja transakcija prihoda. [4 poena]

Na pocetnoj strani korisnika nalazi se i dugme za dodavanje nove transakcije, koje vodi na
novu stranicu. Ta stranica sadrzi polje za unos iznosa i padajuéu listu za odabir kategorije,
kao i dugme za potvrdu transakcije. Potvrda transakcije podrazumeva njen unos u bazu
podataka (sa dana$njim datumom), kao i aZuriranje odgovaraju¢e sume, u zavisnosti od
odabrane kategorije. Nakon uspesSne potvrde, korisnik se vrac¢a na svoju pocCetnu stranicu.
[8 poena]

Administrator nakon prijave na sistem vidi anonimizirani tabelarni prikaz ukupnih prihoda i
troSkova po korisniku. Umesto korisni¢kih imena treba prikazati ,korisnik1“, ,korisnik2®, itd.
Ukupni troSkovi predstavljaju sumu svih kategorija troSkova. [7 poena]



