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Kolokvijum traje 2 sata. Ispit traje 3 sata. Elektronska literatura na disku Materijali je
dozvoljena. Koris¢enje druge literature ili komunikacionih uredaja je zabranjeno i kaznjivo.
Na svakom kolokvijumu se moZe ostvariti najvise 35 poena.

JSF: Na L: disku treba sacuvati ceo (NetBeans) projekat. Nije dozvoljeno koristiti druge

tehnologije ili radne okvire, vec¢ iskljucivo Java Server Faces. Mora se koristiti relaciona

MySQL baza podataka, koja je data uz tekst (azil2022.sql)._Nepostovanje ovih pravila
poviaci negativhe poene.

Angular+Node: Na L: disku freba sacuvati dva foldera — backend i frontend, i u svakom
treba da se nade samo odqgovarajuéi src folder i nista vise. Mora se koristiti nerelaciona
Mongo baza podataka, koja je data uz tekst. Prilikom rada sa Mongo bazom ne smeju se
menjati nazivi kolekcija, i ime baze mora biti ,azil2022* NepoStovanje ovih pravila povlaci
negativne poene.

Napraviti slede¢u mini internet aplikaciju za azil za zivotinje.

Na pocetnoj strani aplikacije, svi korisnici vide pet Zivotinja koje su poslednje pristigle u azil, a
jo$ uvek nisu udomljene. Za svaku zivotinju prikazati naziv Zivotinje, opis Zivotinje i godine
starosti. Zivotinje mlade od godinu dana obojiti zelenom bojom. [6 poena]

Takode, na pocetnoj strani aplikacije, napraviti HTML formu, preko koje mogu da se
prijavljuju korisnici sistema, a to su ¢lanovi i radnici. Korisnici treba da imaju moguc¢nost
unoSenja korisni¢kog imena i lozinke i da pomoc¢u padajuce liste odaberu: da li se prijavijuju u
sistemkao ¢lanovi ili radnici. U slu€aju ispravno unetih podataka, korisniku treba omoguditi
rad sa ostatkom sistema (za svaki tip treba prikazati posebnu po€etnu stranicu nakon
prijavljivanja). Ukoliko korisnik ne unese neki od podataka ili unese pogreSne podatke,
potrebno je ispisati poruku greSke crvenim slovima sa moguéno$éu ispravljanja greSke. Po
uspesnoj prijavi u sistem, korisniku dati i opciju da se odjavi. [7 poena]

Clan nakon prijave na sistem vidi svoje informacije (ime i prezime) i tabelarni prikaz svih
zivotinja u azilu koje nisu udomljene (naziv, opis i godine starosit). [3 poena] Pored svake
zivotinje stoji dugme Udomi. Pritiskom na dugme Udomi, €lan prelazi na novu stranicu na
kojoj se nalazi forma za udomljavanje. Forma za udomljavanje treba da sadrzi ve¢ popunjene
informacije o izabranoj Zivotinji (naziv, opis, godine), kao i osnovne informacije o ¢lanu (ime i
prezime). U formi, ¢lan preko radio dugmadi treba da se izjasni da li Zivi sam ili sa porodicom, i
da li Zivi u kudi ili u stanu. [6 poena] Pritiskom na dugme Potvrdi zahtev se dodaje u bazu sa
statusom ,nhov*. [3 poena]

Radnik nakon prijave na sistem vidi tabelarni prikaz svih zahteva u sistemu. [2 poena] Pored
novih zahteva u sistemu (status ,nov“) treba prikazati dugmad za prihvatanje zahteva
(prihvaceni zahtevi imaju status ,prihvacen®), ¢ime se menja status zahteva. [4 poena] Ostali
zahtevi za udomljavanjem te Zzivotinje se automatski odbijaju (briSu iz baze). [1 poen]
Prihvatanje zahteva podrazumeva da je zivotinja sada udomljena. Nakon promene statusa,
osverziti stranicu. [3 poena]



