KonkypeHTHO ¥ TUCTPUOYyHPaAHO IPOrpaMupame 20. asiyciu 2025.
1. (20) K Ilorpe6Ho je peanmuzoBatu ceMadop KOjU MOpea CTaHIapIHUX
aToMCKuX onepanuja signal() m wait() iMa u aToMCKe onepanyje signal(n) u
wait(n) Koje UHTEpHY ceMadOPCKy MPOMEHbUBY aTOMCKH yBehaBa 0JTHOCHO
yMamyje 3a N YKOJHKO je To Moryhe, YKOJIMKO HHUje Yeka JAO0K He Oyne Omiio
moryhe. IlorpebHo je pemmtu nmpobdiieM kKopuctehu pacmnoniesbeHe OUHapHE
cemadope U TeXHUKY mpeaaje mraderne nanwie. [Iporec xoju je paHuje
YOyTHO Wait 3axTeB Tpebda paHHje Ja o0aBU CBOjy oOIllepaiujy.
[IpernocTaBuTi na y OUIO KOM TPEHYTKY MakcUMailHO N Ipolieca MoOe
YIIyTHTH 3aXTEB 3a PUCTYN ceMadopy.

2. (20) K Ayromobmiu koju J0i1a3e ca ceBepa u jyra Mopajy aa npely pexy
npeko mocta (One lane bridge problem). Ha mocty moctoju camo jemHa
BO3HA Tpaka. 3Hauyu, y OWUJIO0 KOM TPEHYTKYy MOCTOM MOXe€E Ja mpohe jemaH
WM BUIIIE ayTOMOOMIIA KOjU J0JIa3€ U3 UCTOT cMepa (alld He U U3 CYIIPOTHOT
cmepa). O6e30enutu na ce cMep caoOpahaja Mema CBaku IMyT HAKOH IITO ra
npehe 10 ayromoOumia U3 UCTOT cMepa, ako Cy 3a TO BpeMe je/IaH WM BUIIIE
ayroMoOuia yekanu ja ra npely u3 cynporHor cMmepa. Hanucatu MoHutop
ca signal and wait JUCIMIITIMHOM KOJU pellaBa JaTu IpoodiieM.

3. (20) X dunTepcka Mpexka 3a Tpakemhe MUHIMyMa Hu3a. ElleMeHT Mpexe
Ha CBOje yJja3e MpuMa JBe HHU3a Leaux OpojeBa Koja ce 3aBpllaBajy ca
BpeaHomhy £OS. EneMeHT Ha jeTHOM H3Jia3y TpeOa J1a TeHepHIle BPEIHOCT
KOja OJroBapa MHHHMAJHO] BPEIHOCTU W3 NMPUMIBEHHUX HH30Ba, U HAKOH
tora BpenHoct EOS. Ilpuka3atu ¢unrepcky Mpexy Koja HajOpike Hajla3zu
MuHUMyM 11 BpeaHocTH.

4. (20) U IIpernmocraBuTH Aa moctoju N MyTHHKa M jETHO BO3WIO Ha
toborany (The roller coaster problem). IlyTHUIIM ceé HAM3MEHHYHO IIETAj]y
10 JyHa MapKy U Bo3e Ha Toborany. Toboran Moxke na mpumu HajBume K
nyTHuka npu yemy je K < N. Boxma ToOOraHoM MoOKe J1a MOYHE CaMo
yKonuKo ce cakynwio TayHo K mytHmka. Kopucrehm C-Linda nanucatu
Iporpam KOju peliaBa 0Baj mpooJieM.

Konoxesujym + uciiuiu iipaje 3 caiua.
Konokeujym tupaje 2 cawa. Hciuiu iupaje 2 caiua.
Hanomena: Ha BexxO6anuum HazHauntu koju aeo ce paau (K, M wim K+H1).

KoHKYpeHTHO ¥ JUCTPUOYHPAHO MPOrpaMHupame 20. asiyciu 2025.
1. (20) K IlorpebHo je peanmusoBatu ceMadop KOjU MOpEa CTaHIAapIHUX
aToOMCKuX onepanuja signal() u wait() ima 1 aToMcke onepanuje signal(n) u
wait(n) Koje UHTEpHY ceMadOpPCKy MPOMEHIJbUBY aTOMCKH yBehaBa 0JTHOCHO
yMamyje 3a N YKOJHKO je To Moryhe, YKOJIMKO HHUje Yeka J0K He Oyne Omio
moryhe. [Torpe6Ho je pemmtn nmpobiem kopuctehn pacnonesbeHe OMHApHE
cemadope U TeXHUKY mpeaaje mraderne nammie. [Iporec koju je panwmje
YOyTHO Wait 3axTeB Tpeba paHuje Ja o0aBu CBOJy oOIllepaujy.
[IpernocraBuTt 12 y OWIO KOM TPEHYTKY MaKCHMaiHO N Iporeca MOe
YIIyTHTH 3aXTEB 3a MPUCTYN ceMadopy.

2. (20) K Ayromo06uiiu Koju J10J1a3€e ca ceBepa u jyra Mopajy Aa npehy pexy
npeko mocta (One lane bridge problem). Ha Mocty mocroju camo jenHa
BO3HA Tpaka. 3Hauu, y OUJI0 KOM TPEHYTKYy MOCTOM MOKe Ja mpohe jenan
WM BUIIE ayTOMOOMIIA KOjH JI0J1a3€ U3 UCTOT cMepa (aJld He U U3 CYNIPOTHOT
cmepa). O6e30enuTu a ce cMep caoOpahaja Mema CBaKku IyT HAKOH ILITO ra
npehe 10 ayromoOumna U3 UCTOT cMepa, ako Cy 3a TO BpeMe jeJaH WJIU BHIIIE
ayroMoOuia yekanu ja ra npely u3 cynpotHor cMmepa. Hamucatu MoHUTOp
ca signal and wait TMCIUIIIIMHOM KOjU pelIaBa J1aTu IpooJiem.

3. (20) 1 ®dunTepcka Mpexka 3a Tpakemhe MUHIMyMa Hu3a. EleMeHT mpexe
Ha CBOje ylla3e NpuMa JBE HHU3a IIeMuX OpojeBa Koja ce 3aBpllaBajy ca
Bpennomhy FOS. EnemeHT Ha jelHOM u3a3y Tpeba /1a reHepulle BpeaHOCT
KOja OJIroBapa MUHUMAJIHO] BPEAHOCTH M3 NPUMIBEHHUX HHU30Ba, U HAKOH
tora BpenHoct EOS. Ilpukazatu ¢untepcky Mpexy Koja HajOpike Hajazu
MuHUMyM 11 BpegHocTH.

4. (20) U IIpermoctaBUTH Aa MOCTOjU N MyTHHKa M jeIHO BO3MJIO Ha
toborany (The roller coaster problem). IlyTHuIM ceé HAM3MEHUYHO IIETAjy
1o JIyHa MapKy M Bo3e Ha Toborany. ToGoran Moxke aa mpumu HajBuie K
nyTHuka npu demy je K < N. Boxmwa TOOOraHOM MOXeE /a MOYHE CaMo
yKoJuKo ce cakynwio TauHo K myrtHmka. Kopucrehmn C-Linda nanucatu
Mporpam KOju pelraBa oBaj mpoosieMm.

Konoxesujym + uciiuiu iipaje 3 caiua.
Konokeujym wpaje 2 cawma. Hciuiu iupaje 2 caiua.
Hanomena: Ha BexxO6anuu HazHauntu Koju neo ce paau (K, M niu K+H).



