EJIEKTPOTEXHUNYKU GAKVIITET
Ooceyu PTU, OT, OC u OI beorpan, 25. 11. 2017.

KonokBujym ns O6jeKTHO opujeHTUCaAHOr nporpamMmupana 1

1) (30 noena) OaroBoputy KOHIK3HO (110 je[HA WK JBE PEUCHHMIIE) U IIPEIU3HO Ha cieacha murama:

a) Koje napen0de cy HencrpaBHe (MpenucaTy Mporpam 1 noaByhu ux):

int main() {int i=1; int *pl=new int (10); int &rl=i; int &r2=pl;
int *p2=pl; int *p3=rl; int *pé4=6&rl; int &r3=r2; int &rn[10]; }

0) /la 1m je M03BOJBEHO U3 METOJIE Kilace A T03BaHe 3a o0jekaT A al npuctynutu: (1) mpuBaTHOM WiaHy
objekta A a2; (2) jaHoM ujaHy o0jekta B b1l; (3) mpuBaTHOM wiaHy o0jekTa A al; (4) mpuBaTHOM
yyiany objekta B b2?

B) Koje ocobune cTanmapaHux oreparopa ce moapa3yMeBajy IpH lUXOBOM IpeKIIanamy?

2) (ykynno 70 noena) Hamucatu Ha je3uky C++ cnenehe kimace (kjace ONpeMHUTH OHUM KOHCTPYKTOPHMA,
JIECTPYKTOPOM U OIllepaTopuMa JIoJIelie KOju Ccy MoTpeOHu 3a 6e30e1H0 1 euKacHO KopuITheme Kiiaca):

e (15 noena) Kapma ce 3anaje 3uaxom (PIK, TREF, KARO, HERC) u 6pojem (K1=1, K2, K3, K4, K5,
K6, K7, K8, K9, K10=10, ZANDAR=12, DAMA=13, KRALJ=14). Moxe aa ce oapeau BPEAHOCT
KapTe npema cieneheM kpurepujymy: skaHaap, aama, kpass, 1 u 10 = 1 moen, 2 tped = 1 moen, 10
Kapo = 2 MoeHa, J0K cBe octaine kaprte Bpene 0 moena. Moryhe je ynopenutu O6poj Ha JBe KapTe
(kartal>karta?2), kao u BpeaHOCT KOjy HOoce aBe KapTe (kartal>>karta2). Kapty je moryhe
yIUCaTH y U3N1a3Hu TOK (1t<<karta)y obuuky karta (6poj, snax).

e (40 noena) IlInun ce cacToju o1 MPOU3BOJBHOT Opoja kapara. CTBapa ce mpasaH MOCJIE Yera ce KapTe
70/1ajy jeliHa 1o jenHa Ha Kpaj mmmwia (spil+=karta). Moryhe je y3eTn kapTy ca Kpaja LImuia
(spil--), npu yemy OMIIO KaKBa IpelIKa IPUIUKOM y3HMMamba KapTe JOBOIH J0 MPEKUa IMporpama.
Moske 1a ce oJipeiu yKymaH Opoj kapaTa y Iy, YKYITHA BPEIHOCT CBUX KapaTa y mmuiy (spil ())
U J1a ce JJOXBaTH KapTa ca HajBehum OpojeM. J[Ba mimuia je Moryhe ynopeauTyu Ha OCHOBY YKYITHE
BPEIHOCTH CBUX Kapara y muMa (spill>spil2) WM Ha OCHOBY KapTe ca Hajsehum Opojem
(spill>>spil?2) — npsu mmwi je Behu o Apyror ako je HajBeha kaprta y nmpBoMm mmmwity Beha of
HajBehe kapTe y npyrom mmuiy. Lnun ce y nu3nasznu Tok ucnucyje (1 t<<spil) Tako mTo ce y npBoj
JUMHUjU ucnuie spil (6poj_kapama), a 3aTUM ce y 3aC€OHHMM JIMHHMjaMa MCIUCY]y TOjeMHaYHe
KapTe U3 HINuia.

o (5 noena) Tecm ce cactoju o] 1Ba IITHJIA KOjH Ce 3a/1ajy IPHIMKOM cTBapama. Moryhe je y3etu kapty
(test--) U3 mpBor mmnuia, A0K Ce y CiIydajy Ja je MPBH LMW Ipa3aH, KapTa y3uMma U3 Jpyror
mmuita. Tect je 3aBpiieH kaja oba Imuia MOCTaHy Mpa3Ha. Moxe ce MpOBEPUTH Ja JIM je€ TeCT
3aBpILIEH.

(10 noena) Hanmucatu Ha je3uky C++ mporpam Koju CTBOPH jeJaH IIMWJI, J0Ja HEKOJIHMKO Kapara y mera u
3atuM ra ucnuiie. [IoToM ce HarpaBu HOBU IIMIJ Ka0 KOIHja MPETXOIHOT U Y Hhera J0jia joll je/Ha KapTa, a
u3 mocrojeher mmuia ce n3bamu jenHa kapra ca kpaja mmmwia. O6a mmwia je moTpedHo ucnucatu. Hakon
TOTa Ce HampaBH TeCT MomMohy TpeTXogHa [Ba INMWJIa W PEIOM Yy3UMajy KapTe y3 HCIHCHUBAaWkE Ha
CTaHJapIHOM H3JIa3y CBe JOK ce He Johe 10 kpaja Tecta. Huje moTpeOHO HUINITa yUUTaBaTH C TJIABHOT yJiasa.

HAIIOMEHE:

a) Komoxsujym tpaje 120 munyTa.

0) Pan ce npenaje MckibydrBO y BeXKOAHIM 3a UcnUTe (-5 MOeHA 3a Hea/leKBaTHY BexOaHKy). Huje 103BosbeHO MMaTn nopex cede
JIpyTe JINCTOBE Talupa, HUTH Y3 ceOe mMaTu MoOwiIHH TenedoH, 0e3 003upa 1a Jiv je YKIbYUCH HIH UCKIbYUCH.

B) Boautn pauyna o ypemHoctu. HeunTku nenoBu tekcra he Outn Tperupanu kao Hemoctojehn. Pemema 3agaTtaka HaBeCTH O
ropmeM penocineny (-1 moen 3a o penocien). [Ipenmopydyje ce pag 0OMIHOM rpadUTHOM OJIOBKOM.

r) Pememe 3agarka He Tpeba pasnBajaTu y gaToTeke. JJOBOJBHO je 3a CBaKy Kjacy HaBECTH JeGUHUIIM]Y Kllace M OJMax H3a e
eBeHTyalTHe Je(hMHUITHje METOoa KOje HUCY Je(UHUCAHE Y CaMOj KIIacH.

1) Pesynratu kookBujyma Ouhe o0jaBisern Ha Web-y Ha agpecu: http://rti.etf.bg.ac.rs/rti/ir2001/index.html/



http://rti.etf.bg.ac.rs/rti/ir2oo1/index.html/

#include<iostream>
#include<string>
using namespace std;
class Karta {
public:

enum Znak { PIK, TREF, KARO, HERC };
enum Broj { K1 = 1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8,
K9, K10, ZANDAR = 12, DAMA, KRALJ };

Karta (Znak zz, Broj bb) :z(zz), b(bb) {}
int vrednost () const {

return b == K2 && z == TREF ? 1

b == K10 && z == KARO ? 2 b >= 10 ?21:0;
}
friend bool operator>(const Karta &kl, const

Karta &k2) { return kl.b > k2.b;}
friend bool operator>>(const Karta &kl, const
Karta &k2) {
return kl.vrednost() > k2.vrednost();

}

friend ostream& operator<<(ostream &ot, const
Karta &k) {
string znakovi[]={"pik","tref","karo","herc"};

string brojevi[]={"zandar", "dama","kralj"};

ot << "karta("; 1if (k.b < 12) ot << k.Db;
else ot << brojevilk.b - 12];

return ot << ", " << znakovi[k.z] <<

}

n) n,.

private: Znak z; Broj b;
b

class Spil {

public: Spil() = default;

Spil (const Spil &s) { kopiraj(s); }
Spil (Spil &&s) { premesti(s); }
~Spil () { brisi(); }
Spilé& operator=(const Spil &s) {
if (this != &s) { brisi();
return *this;}
Spil& operator=(Spil &&s) {
if (this != &s) { brisi();
return *this;}
Spil& operator+=(const Karta &k);

kopiraj(s); }

premesti(s); }

Karta operator--(int 1i);
int brojKarata ()const;
int operator () ()const;

Karta najveca()const;

friend bool operator>(const Spil &sl, const
Spil &s2) { return sl() > s2();}
friend bool operator>>(const Spil &sl, const

Spil &s2) |
return sl.najvecal()
friend ostream& operator<<(ostream &ot,
Spil &s) |
ot << "spil(" << s.brojKarata() << ")\n";
for (Elem*tek = s.prvi; tek; tek = tek->sled)
ot << tek->k<<endl;
return ot;

> s2.najvecal();}
const

}
private: void kopiraj (const Spil &s);
void premesti (Spil &s) {
prvi = s.prvi; posl = s.posl;
s.prvi = s.posl = nullptr;}
void brisi();
struct Elem ({
Karta k; Elem *sled;
Elem(const Karta &kk) :k(kk),sled(nullptr) {}
}i
Elem *prvi =
}i
void Spil::kopiraj(const Spil &s) {

nullptr, *posl=nullptr;

prvi = posl = nullptr;
for (Elem* tek = s.prvi; tek; tek = tek->sled)
*this += tek->k;
}
void Spil::brisi() {
while (prvi) { Elem *stari = prvi;

prvi = prvi->sled; delete stari;}}

Spil& Spil::operator+=(const Karta &k) {
posl=(!prvi?prvi:posl->sled) = new Elem(k);
return *this;

}

Karta Spil::operator--(int i) {

if (prvi == nullptr) exit(2);

Karta k = posl->k;

Elem *tek = prvi, *pret = nullptr;

while (tek->sled) {pret = tek;tek = tek->sled;}
delete tek;

if (!pret) { prvi = posl = nullptr;}

else { pret->sled=nullptr; posl=pret;}
return k;

}

int Spil::brojKarata()const {
int br = 0;
for (Elem*tek=prvi;tek;tek=tek->sled)br++;
return br;

}

int Spil::operator () ()const {
int vr = 0;
for (Elem*tek = prvi; tek;

vr += tek->k.vrednost () ;

return vr;

}

Karta Spil::najveca()const {
if (prvi == nullptr) exit(3);
Karta najveca = prvi->k;
for (Elem*tek=prvi->sled;tek;tek=tek->sled)

if (tek->k > najveca) najveca = tek->k;

return najveca;

}

tek = tek->sled)

class Test {

public:Test (Spil &p,Spil &d) :prvi(p), drugi(d){}
Karta operator--(int 1) {
if (zavrsen()) exit (4);
return prvi.brojKarata()>0?prvi--:drugi--;

}
bool zavrsen()const { return prvi.brojKarata ()
== 0 && drugi.brojKarata() == 0; }
private: Spil prvi, drugi;

}i

int main () {

Spil prvi;

Karta k1l (Karta::Znak::HERC, Karta::Broj::DAMA),
k2 (Karta::Znak::PIK, Karta::Broj::K2),
k3 (Karta::Znak::TREF, Karta::Broj::K7);

cout << ((prvi += kl) += k2) << endl;

Spil drugi (prvi); drugi += k3;

prvi-—; cout << prvi << endl << drugi;

Test i(prvi, drugi); cout << endl;

while (!i.zavrsen()) cout << i-- << endl;

return 0;

}

spil(2)
karta (dama, herc)
karta (2, pik)

spil (1)
karta (dama, herc)

spil(3)

karta (dama, herc)
karta (2, pik)
karta (7, tref)

karta (dama, herc)
karta (7, tref)
karta (2, pik)
karta (dama, herc)



