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PRAKTIKUM IZ PROGRAMIRANJA 2
- domaci zadatak broj 3 —
- specijalna grupa -

Cilj zadataka u specijalnoj grupi je priprema studenata za reSavanje odredenih tipova algoritamskih
zadataka. Zadaci su problemskog, ,,takmicarskog* tipa, $to od svakog studenta zahteva odli¢no poznavanje samog
programskog jezika C, kao i osnovnih algoritama i struktura podataka ¢ije koriS¢enje moZze pomo¢i prilikom
reSavanja zadataka. Prilikom reSavanja zadataka je dozvoljeno koriS¢enje elemenata programskog jezika C++
koji se odnose na upotrebu gotovih struktura podataka (STL). Zadaci se reSavaju samostalno.

Tema tre¢eg domaceg zadatka je dinamicko programiranje. Tre¢i domaci zadatak se sastoji od jednog
osnovnog programskog problema (zadatka). Prilikom reSavanja zadataka voditi racuna o zadatim ograni¢enjima.
Studenti treba da optimizuju svoje reSenje 1 da na odbranu domacih zadataka donesu reSenja sa $to manjom
vremenskom i prostornom slozenos$¢u. Pored osnovnih zadataka, studenti po zelji mogu uraditi i BONUS zadatak
koji ima dodatnu tezinu.

Uraden domaci zadatak u specijalnoj grupi ¢e biti ocenjen sa najvise 4 poena, odbrana domaceg zadatka
nosi 1 poen, a izrada slicnog zadatka na odbrani jo§ 2 poena. Ukupno, na ovaj na¢in se moze ostvariti maksimalno
7 poena po svakom domacem zadatku. Svaki od uradenih BONUS domacih zadataka u specijalnoj grupi ¢e biti
ocenjen sa najvise po 1 poen. Tako ostvareni poeni ¢e se racunati kao dodatni poeni u odnosu na poene osvojene
na redovnim domaé¢im zadacima. Planirano je odrzavanje Cetiri domaca zadatka u specijalnoj grupi.

Pored odbrane pred demonstratorima, za testiranje reSenja zadataka bice koris¢ena online platforma Vjudge
(https://vjudge.net). Uz tekst svakog domaceg zadatka je dat link ka originalnom problemu putem kojeg se moze
izvrs$iti predaja zadatka i testiranje na sistemu.

Studenti koji Zele da rade domace zadatke treba da se registruju na ovaj sistem i pridruze odgovarajucoj
grupi. ViSe detalja ¢e biti saopSteno na predmetnoj listi elektronske poste.
Napomene:

1. Odbrana domacih zadataka u specijalnoj grupi ¢e se obaviti u ponedeljak, 08.06.2026. Tacan termin za
sve studente ¢e biti objavljen naknadno, uoci termina odbrane.

1. Rok za izradu i predaju domaceg zadatka na online judge platformi je nedelja, 07.06.2026. u 23:59.
Zadaci postavljeni nakon tog roka neée biti uzeti u obzir prilikom pregledanja.

2. Kao reSenje domaceg zadatka potrebno je na odbrani pokazati sledece datoteke:
®  dz.cpp, koja sadrZi izvorni tekst osnovnog programa na programskom jeziku C/C++;

e dz bonus.cpp, koja sadrzi izvorni tekst bonus programa na programskom jeziku C/C++;
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1. Book Shop (4 poena)
U knjizari se prodaje n razlicitih knjiga. Za svaku knjigu poznata je njena cena i broj strana.
Potrebno je odrediti maksimalan broj strana koji moZete da kupite, tako da ukupna cena kupljenih knjiga
bude najvise x. Svaku knjigu moguce je kupiti najvise jednom.
Opis ulaznih podataka

U prvom redu se nalaze dva celabrojani x (1 <n < 1000,1 < x < 10°) - broj knjiga i maksimalna
ukupna cena kupljenih knjiga.

U slede¢em redu se nalazi n celih brojeva hy, h,, ..., h, (1 < h; < 1000) — cene knjiga.
U tre¢em redu se nalazi n celih brojeva s4, S5, ..., s, (1 <'s; < 1000) — broj strana knjiga.
Opis izlaznih podataka

Ispisati maksimalan broj strana koji moZete da kupite.

Primeri

Ulaz: Izlaz:
410 13
4853

51281

ObjaSnjenje primera
Mozete kupiti prvu i tre¢u knjigu. Cena je 4 + 5 = 9, a broj strana je 5 + 8 = 13.

Link ka originalnom zadatku:

https://vjudge.net/contest/820840#problem/A



https://vjudge.net/contest/820840#problem/A

2. Hanoi Factory (1 poen - BONUS)

Naravno da ste ¢uli za Cuvenu zagonetku o Hanojskim kulama, ali da li ste znali da postoji posebna fabrika
koja proizvodi prstenove za ovu sjajnu igru? Nekada davno, vladar drevnog Egipta naredio je radnicima
u Hanojskoj fabrici da naprave s§to visu kulu. Posto nisu bili spremni za tako neobi¢an zahtev, morali su
da sastave novu kulu koriste¢i prstenove koje su ve¢ imali na lageru.

U fabrici se nalazi n prstenova. Za i-ti prsten poznati su unutra$nji polupre¢nik a;, spoljasnji poluprecnik
b;, visina h;.Potrebno je izabrati neki podskup prstenova i poredati ih u kulu tako da vaze sledeéi uslovi:

e Spoljasnji poluprecnici moraju €initi neopadajuci niz odozgo nadole, odnosno prsten j moze biti

postavljen na prsten i samo ako vazi b; < b;.

e Prstenovi ne smeju da upadaju jedan u drugi, odnosno prsten j moZze biti postavljen na prsten i
samo ako vazi b; > a;.

e Ukupna visina svih iskori$éenih prstenova treba da bude maksimalna.

Opis ulaznih podataka
U prvom redu se nalazi broj n (1 < n < 10°) — broj prstenova u fabrici.

U svakom od slede¢ih n redova se nalaze tri broja a;, b; i h; (1 < a;, b;, h; < 10%, a; < b;) — unutrasnji
poluprecnik, spoljasnji poluprecnik 1 visina.

Opis izlaznih podataka
Ispisati maksimalnu mogucu visinu kule koja se moZe napraviti.

Primeri

Ulaz: 1zlaz:

3 6
151
262
373

Ulaz: 1zlaz:

4 4
121
133
462
571

ObjasSnjenje primera

U prvom test primeru, optimalno resenje je uzeti sve prstenove i poredati ih u redosledu 3, 2, 1.

U drugom test primeru, moguce je staviti prsten 3 na prsten 4 i dobiti kulu visine 3 ili staviti prsten 1 na
prsten 2 i dobiti kulu visine 4.

Link ka originalnom zadatku:

https://vjudge.net/contest/820840#problem/B
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