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PRAKTIKUM IZ PROGRAMIRANJA 2
- domaci zadatak broj 1 —
- specijalna grupa -

Cilj zadataka u specijalnoj grupi je priprema studenata za reSavanje odredenih tipova algoritamskih
zadataka. Zadaci su problemskog, ,,takmicarskog* tipa, $to od svakog studenta zahteva odli¢no poznavanje samog
programskog jezika C, kao i osnovnih algoritama i struktura podataka ¢ije koriS¢enje moZze pomo¢i prilikom
reSavanja zadataka. Prilikom reSavanja zadataka je dozvoljeno koriS¢enje elemenata programskog jezika C++
koji se odnose na upotrebu gotovih struktura podataka (STL). Zadaci se reSavaju samostalno.

Tema prvog domaceg zadatka su osnovne strukture podataka i rekurzija. Prvi domaci zadatak se sastoji
od dva programska problema (zadatka). Prilikom reSavanja zadataka voditi racuna o zadatim ograni¢enjima.
Studenti treba da optimizuju svoja reSenja i da na odbranu domacih zadataka donesu reSenja sa $to manjom
vremenskom i prostornom slozenos$¢u. Pored osnovnih zadataka, studenti po zelji mogu uraditi i BONUS zadatak
koji je tezi i kompleksniji od osnovnog zadatka iz te oblasti (ukoliko postoji BONUS zadatak za tu oblast).

Uraden domaci zadatak u specijalnoj grupi ¢e biti ocenjen sa najvise 4 poena, odbrana domaceg zadatka
nosi 1 poen, a izrada slicnog zadatka na odbrani jo§ 2 poena. Ukupno, na ovaj na¢in se moze ostvariti maksimalno
7 poena po svakom domacem zadatku. Svaki od uradenih BONUS domacih zadataka u specijalnoj grupi ¢e biti
ocenjen sa najvise po 1 poen. Tako ostvareni poeni ¢e se racunati kao dodatni poeni u odnosu na poene osvojene
na redovnim domac¢im zadacima. Planirano je odrzavanje Cetiri domaca zadatka u specijalnoj grupi.

Pored odbrane pred demonstratorima, za testiranje reSenja zadataka bi¢e koriS¢en virtualni online judge
system (https://vjudge.net). Uz tekst svakog domaceg zadatka je dat link ka originalnom problemu putem kojeg
se moze izvrSiti predaja zadatka i testiranje na sistemu.

Studenti koji Zele da rade domace zadatke treba da se registruju na ovaj sistem i pridruze odgovarajucoj
grupi. ViSe detalja ¢e biti saopSteno na predmetnoj listi elektronske poste.
Napomene:

1. Odbrana domacih zadataka u specijalnoj grupi ¢e se obaviti u ponedeljak, 04.05.2026. Tacan termin za
sve studente ¢e biti objavljen naknadno, uoci termina odbrane.

2. Rok za izradu i1 predaju domaceg zadatka na online judgde platformi je nedelja, 03.05.2026. u 23:59.
Zadaci postavljeni nakon tog roka neée biti uzeti u obzir prilikom pregledanja.

3. Kao reSenje domaceg zadatka potrebno je na odbrani pokazati sledece datoteke:
e  dzl.cpp, koja sadrzi izvorni tekst prvog osnovnog programa na programskom jeziku C/C++;
e  dz2.cpp, koja sadrzi izvorni tekst drugog osnovnog programa na programskom jeziku C/C++;
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https://vjudge.net/

1. Crating strings (2 poena)

Dat je string. Potrebno je generisati sve razliCite stringove koji se mogu formirati koriste¢i njegove
karaktere.

Opis ulaznih podataka

Ulaz sadrzi string duzine n (1 < n < 8) koji se sastoji iskljucivo od slova a-z.

Opis izlaznih podataka

U prvom redu ispisati broj razlicitih stringova, a zatim ispisati i sve stringove u leksikografskom
rasporedu, svaki od njih u posebnom redu.

Primeri

Ulaz: 1zlaz:

aabac 20
aaabc
aaacb
aabac
aabca
aacab
aacba
abaac
abaca
abcaa
acaab
acaba
acbaa
baaac
baaca
bacaa
bcaaa
caaab
caaba
cabaa
cbaaa

Link ka originalnom zadatku:
https://vjudge.net/contest/808575#problem/A



https://vjudge.net/contest/808575#problem/A

2. Modern art 2 (2 poena)

Posto joj je dosadila standardna dvodimenzionalna umetnost, velika umetnica Picowso odlucila je da
prede na minimalisticki, jednodimenzionalni stil.

Iako se njene slike sada mogu opisati kao jednodimenzionalni niz boja duzine N, njen stil slikanja ostaje
isti: poCinje sa praznim platnom 1 zatim nanosi slojeve ,,pravougaonika“ boje, koji su u ovom
jednodimenzionalnom slu€aju zapravo intervali. Svaku boju iz skupa 1.. N koristi taéno jednom, a neke
boje mogu na kraju biti potpuno prekrivene.

Na Picowsinu veliku Zzalost, njen rival Moonet je izgleda shvatio kako da kopira ¢ak 1 ove
jednodimenzionalne slike: Moonet ¢e ofarbati skup disjunktnih intervala, sacekati da se osuSe, zatim
ofarbati novi skup takvih intervala, i tako dalje. Moonet moze najvise jednom da upotrebi interval svake
boje tokom celog procesa. Potrebno je da izracunate koliko je takvih rundi potrebno da Moonet kopira
zadatu Picowsinu sliku.

Opis ulaznih podataka

Prvired sadrzi broj N (1 < N < 100000).

Slede¢ih N redova sadrze po jedan ceo broj iz opsega 0...N, koji oznafava boju svake celije u
jednodimenzionalnoj slici (0 oznacava praznu ¢eliju).

Opis izlaznih podataka

Ispisati jedan ceo broj koji predstavlja minimalan broj rundi potrebnih da se kopira slika, ili -1 ako takva
slika ne moze biti autenticno delo Picowso (tj. ako nije mogla biti naslikana slojevitim nizom intervala,
po jednom za svaku boju).

Primeri

Ulaz: 1zlaz:
7 2
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4

5

1

3
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ObjasSnjenje primera

U ovom primeru, interval boje 1 mora biti naslikan u ranijoj rundi nego intervali boja 4 1 5, pa su potrebne
najmanje dve runde.

Link ka originalnom zadatku:

https://vjudge.net/contest/808575#problem/B




