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- domadi zadatak broj 5 -

Sastaviti program na programskom jeziku C koji vrsSi obradu datoteka koje predstavljaju muzicke
plej-liste i konverziju tih datoteka iz jednog formata u drugi. Program dobija imena datoteka sa
kojima Ce raditi preko argumenata komandne linije. Program treba da ucita sve podatke iz ulazne
datoteke/ulaznih datoteka u listu, izvrSi obradu nad ucitanim podacima, upiSe podatke u izlaznu
datoteku i i na kraju dealocira svu dinamicki alociranu memoriju.

Zavisno od rednog broja problema, sastaviti jedan od sledeéih programa, koji:

0. sortira po imenu izvodaca muzicke numere iz liste u M3U formatu, izbacuje sve koje u imenu
izvodaca imaju string ucitan sa standardnog ulaza i Cuva dobijenu listu u ASX formatu;

1. ucitava dve plej-liste u PLS formatu, a zatim kreira trecu listu koja sadrzi samo muzicke numere
istog izvodaca koje se nalaze u obe ulazne liste; dobijenu listu snimiti u ASX formatu;

2. uCitava plej-listu u PLS formatu, a zatim kreira novu listu koja Ce sadrzati odredeni broj
muzickih numera iz prvobitne liste rasporedenih na pseudoslu¢ajan nacin u ukupnom trajanju
ne duzem od zadatog broja sati i minuta; listu snimiti u M3U formatu;

3. sortira po nazivu i duzini trajanja muzicke numere iz liste u M3U formatu, za svakog izvodaca
zadrzava uneti broj najkracih numera i Cuva dobijenu listu u PLS formatu;

4. ucitava plej-listu u ASX formatu, a zatim zadati poCetni deo putanje do svake muzicke numere
menja sa stringom koji se zadaje sa standardnog ulaza; dobijenu listu snimiti u PLS formatu uz
izostavljanje podataka o duZini numere;

5. ucitava plej-listu u ASX formatu, vrSi njeno sortiranje po imenu izvodaca, a zatim formira za
svakog izvodaca zasebnu plej-listu sa njegovim imenom i dobijene liste uva u M3U formatu; za
duzinu svake numere navesti vrednost nula;

Svaki naziv numere ima format Ime izvodada - naziv numere. Po zavrSenoj obradi na

standardni izlaz ispisati broj numera u ulaznoj datoteci/ulaznim datotekama i izlaznoj
datoteci/datotekama, kao i ime izvodaca koji u izlaznoj plej-listi/listama ima najveci broj numera.

Glavni program treba da poziva funkcije koje obavljaju iznad navedene radnje. Sve funkcije
smestiti u odgovarajuce .c datoteke (prema donjem spisku), a prototipove svih funkcija smestiti u
zajednicku .h datoteku. Nije dozvoljeno koriS¢enje globalnih promenljivih, sva razmena podataka
izmedu funkcija mora ic¢i preko liste argumenata. Elemente liste koja sadrzi informacije o numeri u
plej-listi realizovati kao strukturu sa tacno tri polja — pokazivac€ na prethodni element, pokazivac na
sledeéi element i pokazivaC na strukturu sa informacijama o samoj numeri. U slucaju bilo kakve
greske (poziv programa sa neodgovaraju¢im brojem argumenata komandne linije, ili sa neispravnim
argumentom za pomeraj, neuspesna dodela dinamicke memorije, greska pri radu sa datotekom),
ispisati odgovarajucu poruku i prekinuti izvrSavanje. Na pocetku i na kraju izvrSavanja programa
ispisati tacno vreme, a na kraju i procesorsko vreme (u milisekundama) koje je program utroSio za
svoje izvrSavanje. Informacije o formatima i primere plej-listi, o funkcijama potrebnim za ocitavanje
trenutnog i utroSenog vremena su u prate¢em dokumentu.

Napomene:

1. Odbrana petog domaceg zadatka je u sredu, 30.05.2018., Cetvrtak, 31.05.2018. i petak,
01.06.2018. po rasporedu dostupnom na sajtu predmeta.

2. Formula za redni broj problema i koji treba reSavati je sledeca (R — redni broj indeksa,
G — poslednje dve cifre godine upisa): i = (R + G) mod 6

3. Kao reSenje domaceg zadatka potrebno je na odbrani pokazati slede¢e datoteke:
e dz5.c, koja sadrzi izvorni tekst osnovnog programa na programskom jeziku C;
e dz5.h, koja sadrzi prototipove svih funkcija opisanih u postavci zadatka;
e dz5_init.c, dz5_load.c, dz5_save.c, dz5_process.c, koje sadrze izvorne tekstove

funkcija potrebnih za inicijalizaciju programa, Citanje, snimanje i obradu plejlisti;

21.05.2018. godine sa predmeta



