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- domadi zadatak broj 4 -

Sastaviti program na programskom jeziku C koji vrsi odredenu vrstu obrade nad jednom ili vise
jednostruko ulancanih lista. Program treba da omoguéi ucitavanje svih potrebnih ulaznih podataka,
njihovo ispisivanje, obradu, ispis dobijenih rezultata, i ponavljanje navedenih koraka sve dok korisnik
ne unese vrednost koja oznaCava kraj programa. Navedene korake u izvrSavanju programa
realizovati kao zasebne funkcije.

Zavisno od rednog broja problema, sastaviti jedan od sledecih programa, koji:

0. pravi pakete proizvoda koji mogu da se po3alju preko granice bez placanja carine; ulancana
lista se sastoji od proizvoda koji sadrze ime i cenu; obrada se sastoji iz uCitavanja sa standarnog
ulaza maksimalne cene paketa koji moZe da se posalje bez placanja carine, izbacivanja iz liste
onih proizvoda koji ne mogu da stanu u paket i pravljenje nove liste paketa; paket se sastoji iz
proizvoljnog broja proizvoda i zbirne cene svih proizvoda u paketu; paket se kreira poCevsi od
prvog proizvoda u listi i dodavanjem prvog sledeceg proizvoda koji moZe da stane u paket sve
dok u listi postoji proizvod koji moZe da stane u paket;

1. obraduje ulan€anu listu deonica koju biciklista treba da prede; deonica se sastoji od duZine
izrazenoj u kilometrima; obrada se sastoji od ucitavanja litara vode koje biciklista moZe da
ponese sa sobom na pocCetku deonice i potrosnju vode u litrama po jednom kilometru sa
standardnog ulaza i prepravljanje deonica; prepravljanje deonica se vrsi od pocetka liste tako
$to se ona deonica na kojoj biciklista nece ostati bez vode ne dira, u suprotnom deonica se
smanji tako da biciklista potro$i vodu na poslednjem kilometru; deo deonice koji je odsecen se
dodaje sledecoj deonici ukoliko to nece prouzrokovati ponovno odsecanje, u suprotnom pravi se
nova deonica;

2. obraduje ulanCanu listu koja sadrzi informacije o nau¢nim ¢lancima; naucni ¢lanak je odreden
jedinstvenim identifikacionim brojem (ceo broj), imenom (maksimalno 50 znakova), imenom
autora (maksimalno 30 znakova), brojem citata i citatima (ID-jevi drugih Clanaka, najvise 10
citata); u listi je potrebno zadrzati one Clanke koji su citirani od drugog Clanka koji ima istog
autora;

3. obraduje ulanCanu listu koja sadrzi informacije o nacinu bacanja otpada pojedinih
domacinstava; u ulancanoj listi se nalazi adresa (maksimalno 30 znakova), broj domacinstava i
procenti koji govore koliko je domacinstvo ispravno sortiralo tri vrste otpada za recikliranje
(metal, plastika, organski otpad); obrada se sastoji u uklanjanju onih domacinstava koji su
iznad proseka u sortiranju za sve tri vrste otpada;

4. obraduje ulanCanu listu turistickih atrakcija u nekom gradu; turisticka atrakcija se sastoji od
imena (maksimalno 40 znakova), radnog vremena (pocetno i kranje vreme u satima i minutima)
i vremena potrebnog za obilazak atrakcije; obrada se sastoji u uklanjanju formiranju nove liste
koja sadrzi spisak predloZenih turistickin atrakcija koje turista moZe da obide u okviru 8 sati,
pocCevsi od sata zadatog sa standardnog ulaza;

5. obraduje ulancanu listu realnih brojeva; postoje dve vrste obrade: saZimanje i proSirivanje;
prilikom saZimanja sa standarnog ulaza se ucitava jedan realan broj i zatim se svaka tri susedna
elementa u listi sazimaju ako je njihov zbir manji od unetog broja, poCevsi od pocetka liste;
prilikom proSirivanja sa ulaza se unosi jedan realan broj i jedan ceo broj n i zatim se svaki
element liste koji se veéi od unetog realnog broja zameni sa n elemenata Cija je vrednost

kolicnik izbacenog elementa i broja n;

Sve funkcije smestiti u odgovarajuce .c datoteke (prema donjem spisku), a prototipove svih
funkcija smestiti u zajednicku .h datoteku. UCitavanje liste/lista realizovati pomocu funkcije kojoj ¢e
kao argument biti dostavljena adresa pokazivaca na pocetak liste i broj elemenata koji treba ucitati, a
koja preko povratne vrednosti vraca podatak o uspes$nosti ucitavanja. Funkcijama koje vrSe obradu
treba dostaviti samo neophodne podatke (pokazivaC na pocetak liste i, po potrebi, podatke od kojih



zavisi obrada). Potrebno je napisati funkcije koje vrSe ispisivanje liste, brisanje liste, ubacivanje
elementa na poCetak i na kraj liste i izbacivanje proizvoljnog elementa iz liste.

Napraviti interaktivni meni kojim se omogucava ucitavanje liste, brisanje liste, izbacivanje
elementa iz liste, ubacivanje elemenata na pocetak i kraj liste, ispisivanje liste, obrada liste i
prekidanje programa. Ukoliko program radi sa viSe listi (varijanta O) obezbediti posebne
stavke menija (koje su potrebne) za svaku listu. Ukoliko se obrada sastoji iz viSe koraka
(varijanta 5) obezbediti posebne stavke menija za svaki korak. Voditi rauna o pravilnom
alociranju i dealociranju dinami¢ke memorije. Potprogrami ne smeju komunicirati pomo¢u
globalnih promenljivih, ve€ samo preko liste argumenata i povratne vrednosti.

Ako neSto u postavci zadatka nije dovoljno precizno definisano ili ako su neki od zahteva
medusobno suprotstavljeni, usvojiti razumnu pretpostavku i reSiti zadatak koris¢enjem te
pretpostavke. Odabrati nekoliko skupova podataka sa kojima ¢e program biti testiran. Odabrane test
primere priloziti na listu papira pre odbrane. Kandidati koji na odbrani nemaju spremna makar tri
sudtinski razliita test primera ne mogu dobiti maksimalan broj poena. Programski kod resenja
zadatka treba da bude uredno komentarisan, tako da pri pregledu programa lako moZe biti uoceno
Sta radi bilo koja programska celina. Takode, treba poStovati pravila nazubljivanja (identacije)
odredenih celina prilikom pisanja koda.

Vazno: po uspeSnom reSavanju osnovnog zadatka, potrebno je omoguditi ispisivanje bitova
binarne predstave podatka tipa float. U zavisnosti od dodeljenog problema, treba omoguditi ispis
bitova proizvoljnog realnog broja koji ve¢ postoji u programu (npr. rezultat neke obrade ili neki od
unetih podataka) ili uCitati broj sa standardnog ulaza. Opciju za ispis bitova binarne predstave
podatka tipa float dodati u meni kao jednu od mogucénosti. Za funkciju koja ostvaruje opisanu obradu
dodati posebnu .h i posebnu .c datoteku.

Napomene:
1. Odbrana Cetvrtog domaceg zadatka je u Cetvrtak, 23.05.2013. po rasporedu dostupnom na
sajtu predmeta.
2. Formula za redni broj problema i koji treba reSavati je sledeca (R — redni broj indeksa, G —
poslednje dve cifre godine upisa): i = (R + G) mod 6
3. Kao resenje domaceg zadatka potrebno je na odbrani pokazati sledeée datoteke:
- dz4. c, koja sadrzi izvorni tekst osnovnog programa na programskom jeziku C;
dz4. h, koja sadrzi prototipove svih funkcija opisanih u postavci zadatka;
dz4_unos. ¢, dz4_i spi s. c, dz4_obr ada. ¢, koje sadrze izvorne tekstove potrebnih funkcija;
dz4. vcproj , koja sadrzi informacije o projektu koji se odnosi na osnovni program;
dz4_dodat ak. h, koja sadrzi prototip funkcije za ispis bitova realnog broja,
dz4_dodat ak. c, koja sadrzi telo funkcije za ispis bitova realnog broja,
dz4_dodat ak. vcpr oj , koja sadrzi informacije o projektu koji se odnosi na dodatni program,;
dz4. sl n, koja sadrzi informacije o svim projektima relevantnim za ovaj zadatak.

15.05.2013. godine sa predmeta



