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PRAKTIKUM IZ PROGRAMIRANJA 2
- domadi zadatak broj 1 -

Sastaviti program na programskom jeziku C koji vrSi odredenu vrstu obrade nad ulaznim
nizom/nizovima. Program treba da:

a) ucita sve potrebne podatke (duZzinu niza, elemente niza, itd.);

b) izvrSi zahtevanu obradu;

c) ispiSe sve dobijene rezultate;

d) ponavlja prethodna tri koraka dok za duzinu niza/nizova ne bude uneta negativna vrednost;

Zavisno od rednog broja problema, sastaviti jedan od sledecih programa, koji:

0. izraCuna aritmetiCku sredinu elemenata niza, a zatim iz njega ukloni sve one elemente koji
imaju vrednost manju od izraCunate aritmeticke sredine;

1. vrdi zamenu mesta elemenata zadatog niza brojeva, zamenjujuéi prvi element sa poslednjim,
drugi sa pretposlednjim i tako redom do polovine niza, a zatim uklanja iz niza sve elemente
koji su vedi od broja b koji korisnik zadaje putem standardnog ulaza;

2. racuna vrednost | s1-s2|, gde je s1 suma svih parnih elemenata zadatog niza, s2 suma svih
neparnih elemenata, a zatim iz niza uklanja sve parne elemente niza koji su veci od sracunate
sume i sve neparne koji su manji;

3. iz zadatog niza znakova uklanja sve one znakove koji nisu slova i cifre, a zatim konvertuje sva
mala u velika slova i velika slova u mala;

4. spaja dva neopadajuce/nerastuce uredena niza brojeva u treéi niz brojeva, koji je ureden na
isti nacin; informaciju o vrsti uredenosti korisnik unosi putem glavnog ulaza;

5. umece brojeve jednog neopadajuce/nerastuée uredenog niza u drugi, na isti naCin uredeni,
niz; informaciju o vrsti uredeosti korisnik unosi putem glavnog ulaza;

6. racuna i ispisuje zbir cifara za svaki element niza celih brojeva, a zatim iz niza uklanja sve one
elemente Ciji zbir cifara nije deljiv sa brojem b koji korisnik zadaje putem standardnog ulaza;

7. pronalazi i uklanja sve tacke u ravni koje su sa najvecom udaljeno$¢u od koordinatnog
pocCetka; tacke se zadaju pomocu dva niza realnih brojeva x[i ] iy[i] koji predstavljaju x iy
koordinate korespodentnih tacaka u ravni; korisnik zadaje tacke unosenjem parova (X, y) ;

Pri zadavanju niza preko standardnog ulaza, prvo ucitati broj elemenata, a zatim i same
elemente niza. Kod ispisa niza, ne treba ispisati broj elemenata, ve¢ samo elemente niza. Predvideti
maksimalni broj elemenata niza (MAX_BR_EL) pri deklaraciji niza, a u toku rada proveravati da li je
uneta dimenzija niza takva da svi elementi koje treba uneti mogu biti smeSteni u niz predvidenih
dimenzija. Tip elemenata niza odabrati prema potrebama zadatka, odnosno koristiti proizvoljni tip
tamo gde to nije sustinski bitno za sam algoritam. Odabrati nekoliko skupova podataka sa kojima ce
program biti testiran. Svaki primer treba da sadrzi ulazne podatke i oekivani izlaz za te podatke.

Po reSavanju osnovnog problema, izmeniti reSenje zadatka tako da program pre
osnovne obrade izvrsi sortiranje po€etnog niza (nizova) po neopadajuéem ili nerastuéem
kriterijumu, ispiSe tako sortiran niz (nizove) i nastavi dalje osnovnu obradu. Kriterijum
sortiranja korisnik zadaje preko glavnog ulaza.

Napomene:

1. Odbrana prvog domaceg zadatka je u utorak, 29.03. i Cetvrtak, 31.03.2011. po rasporedu
dostupnom putem sistema WebLab.

2. Formula za redni broj problema i koji treba reSavati je slede¢a (R — redni broj indeksa, G —
poslednje dve cifre godine upisa): i = (R + G) mod 8
3. Kao reSenje domaceg zadatka potrebno je na odbrani pokazati sledece datoteke:
dz1.c, koja sadrzi izvorni tekst osnovnog programa na programskom jeziku C;
dz1l mod.c, koja sadrzi izvorni tekst izmenjenog programa na programskom jeziku C;

21.03.2011. godine sa predmeta



