Rešenja zadataka iz Arhitekture računara, Jun 1998.
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b)





c)
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3.
a) PER0 na IRQ1 i PER1 na IRQ0. U toku izvršavanja prekidne rutine za PER0 prelazi se, posle instrukcije INCA, na prekidnu rutinu za PER1. Jedini razlog za ovaj prelazak može biti spoljašnji prekid od PER1. Kako je ovaj prekid prihvaćen, PER1 je vezana na ulaz višeg prioriteta, a to je IRQ0.
b) 
LOAD #0h

d)
Vrh steka ->
PSW: I=1

STORE 2




0000

LOAD #AA00h




AA02

STORE 3




PSW: I=1

LOAD #0h




0000

STORE 4




0110

LOAD #BB00h


STORE 5

c)
Nalazi se instrukcija INTE. Prema obrazloženju iz tačke a), prekid od PER1 je prihvaćen unutar prekidne rutine za PER0, što znači da je prekid bio dozvoljen (bit I je 1). Kako se bit I hardverski briše prilikom prihvatanja prekida, jedini način da on postane ponovo 1 je izvršavanje instrukcije INTE unutar prekidne rutine za PER0.
e) AA02, 110, AA02, 112

2. a)
Kontrolna linija W=0 tokom transfera jednog bajta na magistrali, odnosno W=1 ukoliko je u toku transfer jedne 16-bitne reči. 
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b) 
Memorijski adresni prostor: 
0 0000h - F FFFFh

UI adresni prostor:

0 0000h - F FFFFh


Fizička memorija:

0 0000h - 7 FFFFh

c)


[image: image5.wmf]0

1

2

3

DC

E

0

1

A19

A18

__

M/IO

M0

M3

M2

M1

A0

M0

W

RD

A0

M0

W

RD

A0

M0

W

WR

A0

M0

W

WR

W

R

D7

..0

A16

..0

A17

..1

17

D7

..0

D15

..8

D7

..0

R

W

A0

M0

RD

A0

M0

WR

A0

M1

W

RD

A0

M1

W

RD

A0

M1

W

WR

A0

M1

W

WR

W

R

D7

..0

A16

..0

A17

..1

17

D7

..0

D15

..8

D7

..0

R

W

A0

M1

RD

A0

M1

WR

A16

..0

A16

..0


d) 
Registar
Dužina

AR1
20

AR2
20

DR
16

SR
16

CR
16

CNT
16

Interna struktura DMA kontrolera: videti predavanja ili vežbe (ili neki od prethodnih rokova).

4.
Glavni program:



; init input 

LOAD #1000h

STORE AdrBin

LOAD #200h

STORE CntBin

LOAD #3h


OUT F008h
; St. Per0

F_ChkRdyA:
IN F009h



AND 8000h



JZ ChkRdy

IN F00Ah

STORE (AdrBin) ; put a(i) into Buf

INC AdrBin 

DEC CntBin

JZ F_ChkRdyA

; the next 200h W belong to the array b
LOAD #1000h

STORE AdrBin

LOAD #200h

STORE CntBin

F_ChkRdyB:
IN F009h



AND 8000h



JZ ChkRdy

IN F00Ah

MUL (AdrBin) ; Mul b(i) 

STORE (AdrBin)

INC AdrBin 

DEC CntBin

JZ F_ChkRdyB

;input buffer is ready

ChDir:
LOAD #1000h

STORE Adrout

LOAD #1200h

STORE Adrin

LAOD #1

STORE Dir


InitA:
CLRA

STORE Sout

LOAD Adrout

OUT F003h

LOAD #200h

STORE F004h

LOAD #200h

STORE CntBin

LOAD Adrin

STORE ADRBin

LOAD #3h

OUT F008h
; St. Per0

LOAD #1

STORE F010h
; St. Per1

LOAD #81h

OUT F000h

; start input & output

ChkRdyA:
IN F009h



AND 8000h



JZ ChkRdy

IN F00Ah

STORE (AdrBin) ; put a(i) into Buf

INC AdrBin 

DEC CntBin

JZ ChkRdyA

; the next 200h W belong to the array b
LOAD #1000h

STORE AdrBin

LOAD #200h

STORE CntBin

ChkRdyB:
IN F009h



AND 8000h



JZ ChkRdy

IN F00Ah

MUL (AdrBin) ; Mul b(i) 

STORE (AdrBin)

INC AdrBin 

DEC CntBin

JZ ChkRdyB

WaitS:
LOAD Sout

AND #1

JZ WaitS 

LOAD Dir

AND #1

JZ ChDir

; change Dir

LOAD #1200h

STORE Adrout

LOAD #1000h

STORE Adrin

CLRA

STORE Dir

JMP InitA

Prekidna rutina za DMA:

IntDma:
CLRA

STORE F000h

STORE F010h

INCA

STORE Sout

RTI

b)  1. periferija PER1 obaveštava DMA kontroler o spremnosti da prihvati sledeći podatak,

2. DMA traži dozvolu za izlazak na magistralu od procesora,

3. po dobijanju dozvole DMA inicira ciklus čitanja podatka iz memorije sa adrese koja se nalazi u registru AR,

4. inkrementira se adresni registar AR i dekrementira registar CNT,

5. ukoliko je CNT=0 šalje se signal prekida procesoru,

6. inače, DMA čeka na signal spremnosti od periferije; po dobijanju signala spremnosti DMA započinje transfer iz sledeće reči,

c)  Ne! DMA radi u burst režimu rada, tj. DMA procesoru vraća magistralu tek nakon završetka prenosa celog bloka podataka. 
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