
1. (20)
a)(10)
Popuniti polja sledeće tablice sa DA, ako je prelaz procesa iz stanja u stanje moguć, odnosno sa NE, ako nije:


U stanje Running
U stanje Ready
U stanje Blocked

Iz stanja Running
X



Iz stanja Ready

X


Iz stanja Blocked


X

b)(10)
Da li operativni sistem može biti monokorisnički multiprogramski? Ako može, navesti primer.

2.(20) Dvoadresni procesor sa 4 16-bitna registra opšte namene (R0-R3) povezan je sa memorijom preko asinhrone magistrale sa 16 adresnih linija, 8 linija za podatke i odgovarajućim upravljačkim linijama. Adresibilna jedinica je bajt. Sadržaj dela operativne memorije dat je na slici 1.

Adresa
0h
1h
2h
3h
4h
5h
6h
7h

Sadržaj
00h
30h
30h
0Eh
0Eh
30h
30h
00h

Adresa
3000h
3001h
3002h
3003h
3004h
3005h
3006h
3007h
3008h
3009h

Sadržaj
05h
11h
0Ah
30h
05h
22h
0Ch
44h
02h
FFh

Adresa
300Ah
300Bh
300Ch
300Dh
300Eh
300Fh
3010h
3011h
3012h
3013h

Sadržaj
00h
00h
05h
30h
00h
02h
04h
F0h
12h
C0h

Slika 1

Pri pozivu potprograma ili prekidne rutine na steku se čuva samo PC. Stek raste ka višim memorijskim adresama a SP ukazuje na prvu slobodnu lokaciju na vrhu steka. Pretpostaviti da je pre početka izvršavanja segmenta  programa sa slike 2, SP=4000h, IVTP=0h, PC=3000h.

Adresa
Instrukcija
Komentar

Glavni program

3000h
LOAD R1, (300Ah)
memorijski indirektno adresiranje

3004h
LOAD R2, (R1)0Ch
registarski indirektno sa 8-bitnim pomerajem

3007h
INT 2


3009h
HALT
zaustavljanje procesora

…

300Eh
ADD R2, #4
neposredno adresiranje

3011h
PUSH R2
registarski direktno adresiranje

3013h
RTI


Slika 2

Napisati sekvencu sadržaja na adresnoj magistrali i magistrali podataka kao i tip transfera (čitanje ili upis) za svaki ciklus na magistrali tokom izvršavanja segmenta koda sa slike.

3.(20)
Data je tablica prelaza/izlaza redukovanih dimenzija. Realizovati upravljačku jedinicu pomoću JK flip-flopova i logičkih kola. Nije potrebno minimizovati prekidačke funkcije. Dati konačne izraze za J i K ulaze svih flip-flopova, kao i za z izlaze upravljačke jedinice, u funkciji Qi i xj. 

Stanje (Q)
Izlaz (z)
Naredno stanje (Q(t+1))
Logički uslov (x)

A (000)

A
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B (001)
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C (010)
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D(011)
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E(100)
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4.(20) Data je upravljačka jedinica sa horizontalnim mikroprogramiranjem bez mogućnosti upisa adrese u mikroprogramski brojač spolja. Format mikroinstrukcije, jedinstven za operacione i upravljačke blokove dat je na slici. Polje CC kodira uslov prema datoj tabeli.

CC
Uslov

00
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01
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10
x3

11
1

Adresa
Binarni sadržaj

0
00000000000000000

1
00000001111100010

2
00000110000100111

3
00001110001100100

4
00110000001000011

5
00001101001100110

6
11000000001100000

7
01110000001101000

8
01111000001100110

16                                      7
6       5
4          0

Z
CC
BA

Ukoliko je uslov ispunjen, polje BA određuje adresu sledeće mikroinstrukcije; u suprotnom, izvršavanje mikroinstrukcija se nastavlja sekvencijalno. Svaki bit polja Z odgovara po jednom upravljačkom signalu z1 do z10 (najmlađi bit polja Z odgovara signalu z1). Nacrtati dijagram toka upravljačkih signala koji odgovara datom mikroprogramu.

5.(20)
a) (10)
Prekidni mehanizam procesora je vektorisan, adresna magistrala je širine 32 bita, a adresiranje je bajtovsko. Na kojim adresama se nalazi vrednost adrese prekidne rutine za ulaz 3, ako je vrednost IVTP jednaka 2.


b)(10) Kako se određuje broj ulaza u IV (Interrupt Vector) tabeli kod softverskog prekida?

Napomene:
Na ispitu nisu dozvoljena nikakva pomoćna sredstva. Ispit traje 2,5 sata. 

Elektrotehnički fakultet u Beogradu	Jun 1998.


Katedra za računarsku tehniku i informatiku 





Septembar 1998.





Drugi deo ispita iz Arhitekture računara








