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RACUNARSKA GRAFIKA
drugi kolokvijum — prakti  éni deo

1) [25] OpenGL: Napisati na jeziku C ili C++ program za crtani=v= ey
scene prikazane na slici 1 primenom gikdi biblioteke OpenGL.
Scenuwgini vrteSka sa 4 stolice. Osnova vrteSke je didkmanika
5, visine 0.5, koji se vrti konstantnom brzinom 0@ obrtaja u
sekundi u smeru suprotnom od kretanja kazaljkec¢asovniku,

posmatrano odozgo. Osnova valjka boji se nijansizsh bele boje L .-

u centru ka sivoj na rubu, dok se onttaljka boji nijansirano |‘.‘—‘—‘~ I.f"
naizmentno belo i sivo. Svaka od stolica nalazi se na zam®b .} l..-'
disku poluprénika 1.25, visine 0.5, koji se vrte konstantng \.-l'

brzinom od 1/3 obrtaja u sekundi u smeru kretargaakki na
¢asovniku, posmatrano odozgo.c8b osnovi vrteSke, ovi valjci se
boje nijansirano izm# crne (u centru) i sive (na rubu) na osno
kao i po omot&u. Stolice se crtaju kao dva kvadra. SediSte
kvadratne osnove, duZine stranice 1.25 i visin@%).60k je naslon
visine 0.625 i debljine 0.125. Stranice kvadara jednobojne,
razlicite nijanse sive, a dve naspramne strane su ige bo Slika 1

Koristi se projekcija sa perspektivom. Posm#tua kameru

priblizno postaviti u polozaj koji bi proizveo pekanu sliku. Na raspolaganju je glavni program Koji
inicijalizuje biblioteku GLUT i otvara prozor. Menge proteklog vremena, koje treba Koristiti za
animiranje scene, realizovano je u funkciji kojeaadrzaj scene.

2) [25] Posmatraju se t&e A(3, 0, 0) i B(3,0,4) u desnom 3D koordinatnoistesnu. Koristi se
projekcija sa perspektivom. Delovi projekcije saspektivom koji se nalaze u prozowi definisanom

koordinatamax,, U[-2,2], V¥, J[-22] (u koordinatnom sistemu prikaza, kada je projekaioavan
X=0, a X osa sistema prikaza ima pravac i smereZrealnog sveta) posmatraju se u prikaznom prozoru
V definisanom koordinatamax, LJ[01], Y, O[01]. Odrediti poziciju centra projekcije, ako su
koordinate t&aka A i B u prikaznom prozory, (005) i B, (0505), respektivno. Postaviti jednu

matricnu jedndinu koja odréduje projekciju sa perspektivom iz prethodno dereog centra projekcijea
prethodno navedenu ravds.sve matrice elementarnih transformacija uvrkbtikretne vrednosti. Nije
potrebno mnoZiti matrice.

Napomene: 1. Prakténi deo kolokvijuma, odnosno izrada zadataka 1tigge 80 minuta.

2. ReSenje zadatka 1 se predaje u obtigp fajla u preduienom folderu na tanaru.
3. ReSenje zadatka 2 se predaje na pdedam listu papira.

4, Nije dozvoljeno uz sebe imati mobilni telefoeztobzira da li je ukligen ili iskljucen.
5. Dozvoljena je upotreba proizvoljne literature.



