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prvi kolokvijum

1) [25] Java2D: Napisati klasu sa potrebnim atributima

metodompai nt () koja u prozoru crta figuru prikazanu na sli
1. Figura predstavlja bastenske makaze€iv@esu obojena sivo,
kraci su crveni, a drSke crne.c8& su dodatno oi¢ena crnom.
Ostra ivica s&éiva se nalazi pod uglom od 20° u odnosu
produZenu spoljadnju ivicu kraka. Centar figurea(ostacije
makaza) se nalazi u centru prozora. ek makaza je
proporcionalna najmanjoj dimenziji prozora. Té&uvrednost
ugla pod kojim se s&va meiusobno nalaze je smeStena
atribut klase deklarisan na sléde nadin:

private double tekUgao; Smatrati da promene
vrednosti ugla rotacije i obaveStavanje da je fotoeaZuriranje
sadrzaja prozora u pravilnim vremenskim intervalir

realizovano metodomun( ) , koju ne treba pisati. Nije potrebno

pisati ni glavni program. Slika 1

2) [25] lzvesti analittku formulu kvadratne Bezjeove krive definisane teittama B, Py, i P, u zavisnosti
od realnog paramettaTatke R i P, su p@&etna i krajnja t&ka krive, respektivno. Napisati maimi oblik

kvadratne Bezjeove krive. Kako zavisi oblik krive kontrolne take B, ako je R= (P+P,)/2?

3) [50] Odgovoriti koncizno (jedna do dvecemice) na sleda pitanja:
a) Koje vrste dinamike postoje ud@narskoj animaciji?
b) Koje vektorski zadate nepopunjene geometrijske ifivienpodrzava SRGP?
c) Navesti osobine ekranskog kanvasa SRGP-a.
d) Koje tipove eha lokatora podrzava SRGP i kojagimena svakog od tih tipova?

€) Napisati elementarnu matricu rotacijéka (prema konvenciji pokretnog objekta) oko kooaditog

pocetka desnog koordinatnog sistema za ugacsmeru kazaljke n&sovniku.

Napomene:
1. Kolokvijum traje 100 minuta.

2. Nije dozvoljena upotreba literature niti prograntaibi kalkulatora.
3. Dozvoliena je upotreba AWT i Java2D podsetnika.



ReSenja zadataka
prvi kolokvijum 2012

1) ReSenje

inport java.awt.*;

import java.aw.event.*;

import java.awt.geom *;

i nport javax.sw ng.*;

public class K1_1112 extends JPanel inplenments Runnabl ef
private int ciljno_vreme_azuriranja = 40; // 40 nms; -> 25 fps
private doubl e tekuci Ugao;
private doubl e ugaonaBrzina = 2;
private static final int x[] = {-3, 25, 14, -3};
private static final int y[] ={-2, -2, 5 11};
private Polygon secivo = new Polygon(x, y, 4);
private static final double duzina = 60;
private Stroke ol ovka = new Basi cStroke(0);

private void crtajPol ovi nu(G aphi cs2D g2d) {
Paint p = g2d.getPaint();
Stroke s = g2d. get Stroke();
AffineTransform at = g2d. get Transforn();

g2d. set St roke( ol ovka);
g2d. set Pai nt (Col or. gray);
g2d.fill(secivo);

g2d. set Pai nt (Col or. bl ack);
g2d. draw seci vo);

g2d. scal e(-1, 1);
g2d.translate(3,1);

g2d. rot at e( Mat h. t oRadi ans(-20));
g2d. set Pai nt (Col or.red);
g2d.fillRect(0, -3, 12, 3);
g2d.transl ate(12, -2);

POl(t) =tP1+(1_t)Po
R.(t) =tP, +(1_t)P1,
P(t) = P,(t) =(1-t)*P,+ 2t (1-t P, +t°P, t O [0,1]

Ro(t) =tP, +(1-t)P,,

1 0 0|[R
Pt)=[1t t*]]-2 2 O|| R
1 -2 1||R

}

g2d. set Pai nt ( Col or. bl ack);
g2d.fillRect(0, -2, 15, 5);

g2d. set Stroke(s);
g2d. set Transforn(at);
g2d. set Pai nt (p);

}

public void paint (Gaphics g) {
super. paint(g);

Graphi cs2D g2d = (G aphics2D) g;
Di mensi on dim = getSize();
doubl e velicina = Math. min(dimw dth, di mheight)/duzina;
g2d. transl ate(di mwi dth/2, di mheight/2);
g2d. scal e(velicina, velicina);
Af fi neTransform prethodnaTransformacija = g2d. get Transform();
g2d. rot at e( t ekuci Ugao) ;
crtaj Pol ovi nu(g2d);
g2d. set Transf or n( pr et hodnaTr ansf or maci j a) ;
g2d.scal e(1,-1);
g2d. rot at e(t ekuci Ugao) ;
crtaj Pol ovi nu(g2d);
g2d. set Pai nt (Col or. bl ack) ;
g2d.fillOval (-1,-1, 2, 2);
g2d. set Transf or n( pr et hodnaTr ansf or naci j a) ;

}

public void run() { ... }
public static void main(String s[]) { ... }
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Ako je R :g, ne dobija se kvadratna Bezjeova kriva; peava linija: P(t) = (1-t)P, +tR,,t J[0,1]



