Distribuirani računarski sistemi
7. januar 1999.
1. Prilikom upisa studenata, postoji 5 upisnih mesta - i na njima po proces pomoću kojih službenici obavljaju upis. Potrebno je da se pomoću monitora obezbedi pristup promenljivoj koja dodeljuje broj indeksa budućem brucošu. U slučaju ispisivanja nekog studenta u toku trajanja upisa, potrebno je u daljem upisu drugih studenata prvo popuniti upražnjene brojeve indeksa. Napišite monitor koji bi obavljao funkcije upisa i ispisa i osnovnu strukturu procesa za službenike na upisu.

2. Napišite proces za prihvatnik koji je zasnovan na prosleđivanju poruka korišćenjem send i receive iskaza. Prihvatnik treba da funkcioniše tako da se u njega upisuju pojedinačni podaci. Čitanje je dozvoljeno samo kada se prihvatnik napuni do polovine, pa se odjednom očita pola prihvatnika.

3. Postoji N procesa node (i:1..N) koji ili čuvaju elemente liste ili su slobodni. Svaki od njih može da čuva neku vrednost (vred) i pointer na sledeći element u listi (sled). Proces head čuva pointer na prvi element u listi. Prilikom brisanja elementa iz liste proces koji ga predstavlja se prebacuje na početak liste slobodnih procesa na koji ukazuje proces free. Proces start inicira brisanje elementa sa zadatom vrednošću iz liste. Realizovati procedure za sve navedene procese pomoću CSP-a.

4. Pomoću C-Linde ili Pascal-Linde realizovati sledeću transakciju sa semantikom kao u jeziku Ada:

{proces S}

A, B: integer;

.....

select


R.SERVE (A, B);


NORMAL_ACTION;

Else


ABORT_ACTION;

End select
{proces R}

accept SERVE (X:in integer; Y:out integer) do


Y := F(X);

end SERVE;

5. Koristeći jezik Java napisati program kojim se simulira problem filozofa koji ručaju. Filozofi uzimaju prvo neparne viljuške.
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