Distribuirani računarski sistemi
18. oktobar 1998.
1. Prilikom upisa studenata, postoji 5 upisnih mesta - i na njima po proces pomoću kojih službenici obavljaju upis. Potrebno je da se pomoću monitora obezbedi pristup promenljivoj koja dodeljuje broj indeksa budućem brucošu. U slučaju ispisivanja nekog studenta u toku trajanja upisa, potrebno je u daljem upisu drugih studenata prvo popuniti upražnjene brojeve indeksa. Napišite monitor koji bi obavljao funkcije upisa i ispisa i osnovnu strukturu procesa za službenike na upisu.

2. Pomoću alternativnog iskaza prikažite serverski proces kojim je opisana osoba koja istovremeno obavlja posao kurira, kopira na kopir aparatu i sprema prostorije. Najviši prioritet ima kurirski posao, srednji prioritet rad na kopir aparatu, a najniži spremanje prostorija. Za sam prikaz procesa koristite programski jezik ADA.

3. Terminali su nakačeni na koncetratore, a koncetratori na jedinstven centralni računar. Svaki terminal šalje poruku svom koncetratoru i odmah čeka odgovor. (Svaki terminal zna identifikator svog koncetratora.) Koncetrator ispituje redom (round robin tehnika) terminale koji su nakačeni na njega i primljene poruke prosleđuje centralnom računaru. (Koncetrator zna identifikatore terminala koji su nakačeni na njega.) Po ispitivanju da li je stigla poruka od poslednjeg terminala, koncetrator primi sve poruke od centralnog računara namenjene njegovim terminalima i prosledi ih terminalima kojima su upućene. Zatim ponavlja ciklus. Centralni računar obrađuje zahteve po FCFS principu. Koristeći C‑Lindu ili Pascal‑Lindu napisati delove koda terminala, koncetratora i centralnog računara (i po potrebi kod za inicijalizaciju) koji obezbeđuju ovakvu komunikaciju.

4. Koristeći CSP realizovati proces koji od procesa SRC prima znak po znak, obrađuje primljene znake i tako obrađene znake prosleđuje procesu DEST. Obrada se sastoji u tome da se svaka dva ili više blanko znaka zamenjuju samo jednim i da se prvi neblanko znak iza tačke zamenjuje velikom slovom. Pretpostaviti da se ulazni niz ne završava blanko znakom i da su svi znaci slova, blanko ili tačke. Na raspolaganju je funkcija upper(c) koja slovo c konvertuje u veliko slovo.

5. Koristeći jezik Java napisati program kojim se simulira problem čitalaca i pisaca. Pisac ima eksluzivno pravo pristupa i ne prekida čitaoce koji trenutno čitaju. U trenutku kada pisac završi, puštaju se svi čitaoci koji trenutno čekaju, pre sledećeg pisca. Pisac koji je prvi blokiran zato što neko čita ima  prioritet u odnosu na čitaoce koji stignu posle njega. 

Ispit traje 3 sata.
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