Distribuirani računarski sistemi
13. septembar 1998.

1. Objasnite kako se izbegava deadlock kod selektivnog međusobnog isključivanja realizovanog pomođu semafora.
2. Udaljeni pozivi procedura – sve varijante uključujući i randevu. Prednosti i mane pojedinih varijanti udaljenih poziva procedura.

3. Pomoću CSP-a realizovati klijent-server aplikaciju u kojoj postoji stotinu klijenata Ki (i=1..100), tri servera S1, S2 i S3 i jedan pomoćni proces P. Klijenti šalju zahteve procesu P koji ih naizmenično prosleđuje jednom, drugom pa trećem serveru, a klijenta obaveštava o tome kom serveru je zahtev prosleđen. Klijent prima odgovor direktno od servera kome je prosleđen njegov zahtev.

4. U nekom distribuiranom sistemu postoji više klijenata i više servera. Klijent šalje zahtev serveru koji se bira po round robin redosledu. Za svaki server važi da zahtev koji mu je ranije upućen ima prednost nad onim koji mu je upućen kasnije. U početku u sistemu postoji samo jedan server, a ostali se naknadno uključuju. Pretpostaviti da ukupan broj zahteva koji se šalje bilo kom serveru ne prelazi maxint. Koristeći C‑Lindu ili Pascal‑Lindu napisati delove koda servera i klijenta i kôd za inicijalizaciju (po potrebi) koji obezbeđuju ovakvu komunikaciju.

5. Napisati program na jeziku Java koji simulira sistem u kome postoji jedan server i više klijenata. Klijent šalje zahtev serveru i ne čeka odmah na odgovor, ali ne  šalje novi zahtev dok ne dobije odgovor na prethodni. Zahtev koji je ranije poslat ima prednost nad onim koji je poslat kasnije. Program treba da obezbedi maksimalnu konkurentnost.

Ispit traje 3 sata.
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