Конкурентно и дистрибуирано програмирање  25. април 2013.

1. (12,5) 
Објасните разлику између Signal and Wait и Signal and Continue дисциплина за Signal на условној променљивој код монитора. Наведите бар један пример програмског кода монитора код кога је код исправан у случају једне дисциплине, а неисправан у случају друге.
2. (12,5) 
Посматра се проблем читалаза и писаца (Readers Writers Problem) Користећи условне критичне регионе написати код читаоце, писце и иницијализацију уколико је метода за започињање читања дата.
	procedure startRead();

begin
   region db do begin

      wait_read := wait_read + 1;

      await(active_write = 0 AND
         wait_write = 0 || turn = READERS));

      wait_read := wait_read - 1;

      active_read := active_read + 1;

      if( wait_read = 0 ) then 
         turn := WRITERS;


end;

end;


Колоквијум траје 1,5 сат.
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