Конкурентно и дистрибуирано програмирање
17. Мај 2008.

1. (50) На аеродрому, путници чекају на улазак у авион. Стјуардеса пушта путнике у авион по следећем редоследу група путника: 

1. Породице са децом млађом од 5 година се пуштају прве

2. Особе старије од 70 година

3. Путници из пословне класе

4. Путници до 15. реда

5. Путници до 25. реда

6. Сви остали путници. 

Реализовати монитор који ће имати две процедуре: 
zelim_da_udem_u_avion и pocinje_ulazak_u_avion. Прву процедуру треба да позивају путници, а другу стјуардеса. Реализовати, на најједноставнији начин монитор који ће обезбедити улазак у авион, користећи мониторе који имају signal and wait дисциплину.
2. (50)
 Постоје три особе међу којима треба изабрати једну (The Odd Person Wins Game). Свака од тих особа поседује новчић који има две стране. Избор особе се одиграва тако што свака особа независно баца свој новчић. Уколико постоји особа којој је новчић пао на другу страну у односу на преостале особе онда се та особа изабира. Уколико све особе имају исто постављен новчић поступак се понавља све док се не изабере једна. Особе на крају сваке итерације морају да знају да ли су изабране или не или се поступак понавља. Користећи размену порука путем поштанских сандучића написати програм који решава овај проблем. Свакој особи је придружено само једно сандуче.

Колоквијум траје 1,5 сата.
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