Конкурентно и дистрибуирано програмирање
 24 Август 2008.

1. (20)
Реализовати монитор за приступ ресурсима. Процеси који позивају мониторске процедуре могу да резервишу до две инстанце ресурса. Укупно иницијално постоје три слободне инстанце ресурса. Процеси приликом позива мониторске процедуре за заузимање ресурса дефинишу приоритет захтева као висок или нормалан. Када неки процес ослобађа две инстанце ресурса, а постоје процеси на чекању који траже две инстанце ресурса, ти процеси имају приоритет у односу на процесе који на чекању траже један ресурс.
2. (20)
Реализовати прстен од n процеса код кога процес 0 генерише случајан низ од m природних бројева у интервалу од 1 до 20.000 завршен са sentinel вредношћу EONAT (нпр 20.001). Преосталих n-1 процеса одстрањују из низа све појаве првих n-1 простих бројева. Сваки процес има по један различит прост број за који је задужен. Након одстрањивања простих бројева, модификован низ се дистрибуира свим процесима.
3. (20) Постоји група од N филозофа који проводи свој живот тако што наизменично филозофирају, чекају на пиће и пију (The Drinking Philosophers Problem). Филозофи су тако распоређени да су флаше са пићем постављене између суседних филозофа. У неком тренутку филозоф може да постане жедан. Жедном филозофу је потребно неколико суседних флаша да би направио коктел и почео да га пије. Избор пића зависи од тренутног расположења и може се разликовати од прилике до прилике. Када прикупи сва потребна пића филозоф започиње са њиховим испијањем које траја извесно време. Када се напије филозоф враћа флаше да и дуги уживају, а он прелази на филозофирање. Користећи семафоре написати програм за филозофе. 
4. (20) Постоји тоалет капацитета N (N > 1) који могу да користе жене и мушкарци (The unisex bathroom problem) такав да се у исто време у тоалету не могу наћи и жене и мушкарци. Написати програм за жене и мушкарце који долазе до тоалета, користе га и напуштају га користећи C-Linda-у.
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