Конкурентно и дистрибуирано програмирање

29 Јун 2008.

1. (20)
Објасните концепт монитора. Реализујте монитор за FIFO прихватник који функционише на следећи начин: читање се обавља у бајтима само када постоји бар један бајт у прихватнику; упис се обавља у речима (по два бајта истовремено), када постоје бар два празна бајта; повремено се брише садржај целокупног прихватника на позив мониторске процедуре.
2. (20)
Симулација монитора помоћу message passing-а - активни монитори са више операција. Прикажите аналогије са мониторима и опишите разлике.
3. (20) У студентском дому студенти могу да организују журке (The Room Party Problem). На журку могу да долазе студенти, на журци могу да пију и могу са журке да одлазе. На журци може бити произвољан број студената. Управник студентског дома долази у обилазак соба само у случају да у соби нема студената или у случају да их је више од 50. Када је управник у соби нови студенти не могу да улазе али присутни могу да је напуштају. Управник излази из собе тек када сви студенти из ње изађу. Користећи семафоре написати програм за студенте и за управника. 
4. (20) Потребно је написати програм који проналази и штампа у растућем поретку првих N простих бројева (The Sieve of Eratosthenes) користећи програмски језик C-Linda и парадигму “торба послова“. У главном програму се задаје и број процеса који обављају проверу. Обезбедити да сви процеси могу да приступају претходно генерисаним простим бројевима.

Испит траје 3 сата.
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