Конкурентно и дистрибуирано програмирање 21 Септембар 2007.
1. (100) Проблем паркинга са заглављивањем. Постоје два паркинг места, при чему се возило паркирано на паркинг месту бр. 1 бива заглављено ако се попуни паркинг место бр. 2. Монитор треба да контролише ова два паркинг места по следећој логици:

a. процеси аутомобили позивају процедуру zelim_da_se_parkiram и паркирају се ако је неко од места слободно. У супротном чекају на ослобађање места за паркинг. Ако је паркинг слободан, обавезно се паркирају на место 1.

b. Када желе да напусте паркинг позивају процедуру zelim_da_napustim_parking

c. Ако су паркирани на месту бр. 1., морају да чекају ослобађање места бр. 2, да би отишли са паркинга.

Написати монитор
2. (100) Симулација монитора помоћу message passing-а - активни монитори са више операција. Прикажите аналогије са мониторима и опишите разлике.
3. (100) Аутомобили који долазе са севера и југа морају да пређу реку преко моста (One lane bridge problem). На мосту, постоји само једна возна трака. Значи, у било ком тренутку мостом може да прође један или више аутомобила који долазе из истог смера (али не и из супротног смера). Користећи условне критичне регионе написати програм за аутомобил са севера и аутомобил са југа који долазе на мост, прелазе га и напуштају га са друге стране али тако да аутомобил који је први стигао на мост мора први и да га напусти, тј нема претицања на мосту. 
4. (100) Постоји један произвођач и N потрошача који деле заједнички бафер  капацитета B (Atomic broadcast problem). Произвођач генерише производ на који чекају свих N потрошача. Сваки потрошач мора да прими производ у тачно оном редоследу у коме су произведени, мада различити потрошачи могу у исто време да узимају различите приозводе. Решити проблем користећи  језик C-Linda, тако да се ни у ком тренутку у заједничком простору не нађе више од B производа.

Испит траје 3,5 сата.
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