Дистрибуирани рачунарски системи
29 Новембар 2007.
1. (20) Опишите како раде расподељени семафори. Како се реализују критичне секције код расподељених семафора? Како се прослеђује штафета (baton). Наведите пример по жељи.
2. (20) Филтерска мрежа за сортирање са тернарним стаблом. Елемент мреже на своје улазе прима три сортирана низа која се завршавају са вредношћу EOS. Елемент треба да генерише излаз који је сортирани низ који се завршава са EOS. Приказати филтерску мрежу која треба да најбрже сортира 11 вредности.
3. (20) Рачун у банци може да дели више корисника (The Savings Account Problem). Сваки корисник може да уплаћује и подиже новац са рачуна под условом да салдо на рачуну никада не буде негативан, као и да види тренутно стање рачуна. Решити проблем користећи  асинхрону комуникацију помоћу сандучића.
4. (20) Племе људождера једе заједничку вечеру из казана који може да прими М порција куваних мисионара (The dining savages problem). Када људождер пожели да руча онда се он сам послужи из заједничког казана, уколико казан није празан. Уколико је казан празан људождер буди кувара и сачека док кувар не напуни казан. Није дозвољено будити кувара уколико се налази бар мало хране у казану. Користећи језик CSP написати програм који симулира понашање људождера и кувара.
5. (20) У програмском језику Јава користећи удаљен позиве метода (RMI) потребно је написати скуп класа за интерактивну комуникацију између корисника (CHAT). Потребно је реализовати решење код кога корисник може да пошаље већи број порука без чекања одговора на претходне.
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