Дистрибуирани рачунарски системи
22.Април 2007.

1. (20)
1. На аеродрому, путници чекају на улазак у авион. Стјуардеса пушта путнике у авион по следећем редоследу група путника: 

1. Породице са децом млађом од 5 година се пуштају прва

2. Особе старије од 70 година

3. Путници из пословне класе

4. Путници до 15. реда

5. Путници до 25. реда

6. Сви остали путници. 

Реализовати монитор који ће имати две процедуре: zelim_da_uđem_u_avion и pocinje_ulazak_u_avion. Прву процедуру треба да позивају путници, а другу стјуардеса. Реализовати на најједноставнији начин монитор који ће обезбедити улазак у авион.

2. (20)
Реализовати прстен од n процеса код кога процес 0 генерише случајан низ од m природних бројева у интервалу од 1 до 20.000 завршен са sentinel вредношћу EONAT (нпр 20.001). Преосталих n-1 процеса одстрањују из низа све појаве првих n-1 простих бројева. Сваки процес има по један различит прост број за који је задужен. Након одстрањивања простих бројева, модификован низ се дистрибуира свим процесима. 
3. (20)
Решити проблем читалаца и писаца користећи мониторе који имају дисциплину signal and continue и приоритетне редове чекања. Решење треба да обезбеди да процес који је пре стигао пре и започне операцију читања односно уписа.

4. (20)
Користећи C-Lindu написати програм који решава проблем и симулира систем “нервозних пушача”. Постоји један агент и три нервозна пушача. Агент поседује резерве три неопходна предмета за лечење нервозе: папир, дуван и шибице. Један од пушача има бесконачне залихе папира, други – дувана, а трећи - шибица. Агент почиње тако што два различита предмета ставља на сто. Пушач, коме баш та два предмета фале, узима их, завија и пали цигарету и ужива. Након тога обавештава агента да је завршио, а агент онда ставља два нова предмета на сто, итд. Решење треба да избегне вишеструко проверавање садржаја стола.
5. (20)
У програмском језику Јава је потребно написати скуп класа за интерактивну комуникацију између корисника (CHAT). На почетку се сваки корисника пријави централном серверу. Када корисник пожели да са неким комуницира он пошаље корисничко име особе са којим жели да комуницира централном серверу. Централни сервер онда врати параметре корисника након чега корисници крећу да комуницирају. Корисник може да пошаље већи број порука без чекања одговора на претходне. 

Испит траје 3,5 сата.
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