Дистрибуирани рачунарски системи

Конкурентно и дистрибуирано програмирање

24 Јун 2007.

1. (20)
Монитор треба да регулише распоред уласка пацијената на преглед код једног лекара. Сваки регуларно заказани пацијент је пре приступања том монитору добио један од 12 хронолошки поређаних полусатних интервала за тај дан (прављење распореда није део задатка). Пацијент када дође на преглед (не мора да буде тачан) позива мониторску процедуру želim_da_se_pregledam и том приликом доставља ID и почетак полусатног интервала у коме је њему заказан преглед. Ако је лекар заузет, пацијенти на чекању ће се поређати на основу хронолошког редоследа у распореду за тај дан. Лекар позива мониторску процедуру sledeći када жели да прегледа следећег пацијента. Ако нема пацијената у том случају, лекар се поставља у стање чекања из кога излази када наиђе први пацијент. Написати овакав монитор. Монитор не треба да садржи синхронизацију везану за крај прегледа..
2. (20)
Реализовати у Lindi четири процеса којима се регулише паркирање (паркинг сервис Београда). Процеси VlasnikAutomobila треба да користе tuple простор да смести информацију да је уплатио паркирање за своје возило. Процес Kontrolor треба да има могућност да провери да ли је за неки аутомобил уплаћено паркирање. Процес Čistač треба да чисти tuple простор од торки које више нису актуелне. Процес tik ажурира време у простору торки. Напишите делове кода процеса везане за Lindu..
3. (20) Постоје два типа атома, водоник и кисеоник, који долазе до баријере (The H2O problem). Да би се формирао молекул воде потребно је да се на баријери у истом тренутку нађу два атома водоника и један атом кисеоника. Баријеру треба да напусте два атома водоника и један атом кисеоника. Поред процеса који описују водоник и кисеоник постоји и процес баријера којима су придружени поштански сандучићи. Користећи размену порука написати програм који решава дати проблем. 
4. (20) На обали реке се налази чамац који може да прими тачно четири путника (River crossing problem). Постоје две групе људи које могу да користе тај чамац. Чамац може да исплови само ако се у њему налази тачно онолико путника колики му је капацитет, али само под условом да у тренутку испловљавања ни једна група не сме бити у већини над другом (није дозвољена комбинација да из једне групе буде три, а из друге један путник). Користећи језик C‑Linda написати програм који симулира понашање путника овог чамца.
5. (20) У програмском језику Јава користећи удаљен позиве метода (RMI) потребно је написати скуп класа за интерактивну комуникацију између корисника (CHAT). Потребно је реализовати решење код кога корисник може да пошаље већи број порука без чекања одговора на претходне.


Испит траје 3,5 сата.
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