Конкурентно и дистрибуирано програмирање

03 Јул 2007.

1. (50)
K1 Објасните test and set решење за критичну секцију. Описати решење за смањење инвалидације кеш меморија у том случају.
2. (50)
K1 Постоје три врсте операција које се могу обављати на једноструко уланчаном листом: претраживање, убацивање и брисање (The search-insert-delete problem). Претраживање само прегледа листу, тако да се може дозволити да више процеса претражују у паралели. Убацивање додаје нови елемент на крај листе. Процеси који убацују су међусобно искључиви, али се убацивање може радити у паралели са произвољним бројем претраживања. Може се брисати елемент са било које позиције у листи. У једном тренутку може само један процес који брише да приступа листи. Тај процес има ексклузивни приступ листи. Користећи условне критичне регионе решити овај проблем.
3. (50) K2 Реализовати монитор за приступ ресурсима. Процеси који позивају мониторске процедуре могу да резервишу до две инстанце ресурса. Укупно иницијално постоје три слободне инстанце ресурса. Процеси приликом позива мониторске процедуре за заузимање ресурса дефинишу приоритет захтева као висок или нормалан. Када неки процес ослобађа две инстанце ресурса, а постоје процеси на чекању који траже две инстанце ресурса, ти процеси имају приоритет у односу на процесе који на чекању траже један ресурс.
4. (50) K2 Аутомобили који долазе са севера и југа морају да пређу реку преко моста (One lane bridge problem). На мосту, на жалост, постоји само једна возна трака. Значи, у било ком тренутку мостом може да прође један или више аутомобила који долазе из истог смера (али не и из супротног смера). Користећи размену порука написати програм који решава дати проблем.
5. (50) K3 Објаснити разлике између рандевуа и заштићене алтернативне операције код рандевуа.
6. (50) K3 У свемиру постоји N небеских тела која међусобно интерагују (N Body Gravitational Problem). Користећи програмски језик C-Linda потребно је решити овај проблем користећи торбу послова за дохватање посла и синхронизацију на баријери у свакој итерацији.

Испит траје 3,5 сата.
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