Дистрибуирани рачунарски системи

Конкурентно и дистрибуирано програмирање
06. Мај 2007.

1. (20) Помоћу монитора регулисати прање веша у домаћинству. Процеси ukućani (укупно N њих) разврставањем прљавог веша пуне 3 корпе веша које садрже: бели веш (прање на 95° Целзијуса, шарени веш (прање на 60° Целзијуса) и осетљиви веш (на 40° Целзијуса) респективно. При убацивању, укућани дефинишу тежину прљавог веша који убацују за сваку корпу појединачно. Процес Mašina на долазак јевтине струје активира прање једне машине веша неке врсте (из једне корпе), само ако у било којој корпи постоји више од L килограма веша. Ако тада у више корпи постоји више од L килограма, бира се за прање корпа која има највише килограма веша. Машина пере тачно L килограма веша у сваком прању. Процеси који користе монитор су процеси ukućani и процес Mašina. Процес Mašina позива процедуру Pokušaj_pranja и добија од монитора информацију: Да ли треба да пере и коју категорију веша треба да пере. Сигнал за долазак јевтине струје је део процеса Mašina и за њега не треба писати кôд.

2. (20) Користећи условне критичне регионе написати програм који решава следећи проблем: Постоје три особе међу којима треба изабрати једну. Свака од тих особа поседује новчић који има две стране. Избор особе се одиграва тако што свака особа независно баца свој новчић. Уколико постоји особа којој је новчић пао на другу страну у односу на преостале особе онда се та особа изабира. Уколико све особе имају исто постављен новчић поступак се понавља све док се не изабере једна. Особе на крају сваке итерације морају да знају да ли су изабране или не или се поступак понавља.


Колоквијум траје 120 минута.
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