Дистрибуирани рачунарски системи

Конкурентно и дистрибуирано програмирање
04. Фебруар 2007.

1. (20)
У Bakery алгоритму за N процеса, број процеса је 3. Напишите fine grain Bakery алгоритам. Сви процеси су распоредом извршавања иницијално добили вредности 1 за сопствене променљиве за редослед (turn[i]) и сви су прочитали све вредности turn[i] из осталих процеса у покушају да одреде нову сопствену вредност turn[i] и свугде прочитали вредности 1, али нису још одредили нову вредност turn[i]. Опишите разрешење и редослед уласка процеса у критичну секцију под условом да је од тог тренутка распоред извршавања процес 2, процес 1, процес 3, процес 2, процес 1, процес 3, …, а сваки од њих добије довољно времена да изврши бар неколико итерација програмске петље и кôд у критичној секцији.
2. (20)
Симулација монитора помоћу message passing-а - активни монитори са више операција. Прикажите аналогије са мониторима и опишите разлике.
3. (20) Постоји тоалет капацитета N (N > 1) који могу да користе жене, мушкарци, деца и домар (Single Bathroom Problem) такав да важе следећа правила коришћења: у исто време у тоалету не могу наћи и жене и мушкарци; деца могу да деле тоалет и са женама и са мушкарцима; дете може да се нађе у тоалету само ако се тамо налази барем једна жена или мушкарац; домар има ексклузивно право коришћења тоалета. Написати програм за жене, мушкарце, децу и домара који долазе до тоалета, користе га и напуштају га користећи мониторе који имају signal and continue дисциплину.
4. (20) Племе људождера једе заједничку вечеру из казана који може да прими М порција куваних мисионара (The dining savages problem). Када људождер пожели да руча онда се он сам послужи из заједничког казана, уколико казан није празан. Уколико је казан празан људождер буди кувара и сачека док кувар не напуни казан. Није дозвољено будити кувара уколико се налази бар мало хране у казану. Користећи језик C-Linda написати програм који симулира понашање људождера и кувара. 
5. (20) Написати систем класа на језику Java која решава проблем берберина који спава. Берберница се састоји од чекаонице са n столица и берберске столице на којој се људи брију. Уколико нема муштерија, брица спава. Уколико муштерија уђе у берберницу и све столице су заузете, муштерија не чека, већ одмах излази. Уколико је берберин заузет, а има слободних столица, муштерија седа и чека. Уколико берберин спава, муштерија га буди.

Испит траје 3,5 сата.
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