Дистрибуирани рачунарски системи

Конкурентно и дистрибуирано програмирање
 26 Август 2007.

1. (20)
Објасните како се реализује монитор са једном условном променљивом и urgent queue – ом уз помоћу семафора. Навести основне компоненте кôда (као са предавања) и објасните функцију делова тог кôда. Посебно показати на том примеру разлику између сигнал (V) операције на семафору и сигнал операције на условној променљивој монитора.
2. (20)
Филтерска мрежа за сортирање са тернарним стаблом. Елемент мреже на своје улазе прима три сортирана низа која се завршавају са вредношћу EOS. Елемент треба да генерише излаз који је сортирани низ који се завршава са EOS, али без понављања истих вредности, ако су се појављивале на улазу. Приказати филтерску мрежу која најбрже сортира 19 улазних вредности.
3. (20) У студентском дому студенти могу да организују журке (The room party problem). На журку могу да долазе студенти, на журци могу да пију и могу са журке да одлазе. На журци може бити произвољан број студената. Управник студентског дома долази у обилазак соба само у случају да у соби нема студената или у случају да их је више од 50. Када је управник у соби нови студенти не могу да улазе али присутни могу да је напуштају. Управник излази из собе тек када сви студенти из ње изађу. Користећи условне критичне регионе написати програм за студенте и за управника. 
4. (20) Постоји група од N филозофа који проводи свој живот тако што наизменично филозофирају, чекају на пиће, и пију. Филозофи су тако распоређени да су флаше са пићем су постављене између суседних филозофа. У неком тренутку филозоф може да постане жедан. Жедном филозофу је потребно неколико суседних флаша да би направио коктел и почео да га пије. Избор пића зависи од тренутног расположења и може се разликовати од прилике до прилике. Када прикупи сва потребна пића филозоф започиње са њиховим испијањем које траја извесно време. Када се напије филозоф враћа флаше да и дуги уживају, а он прелази на филозофирање. Написати програм на језику CSP који симулира понашање филозофа.
5. (20) У програмском језику Јава користећи удаљен позиве метода (RMI) потребно је написати скуп класа за интерактивну комуникацију између корисника (CHAT). Потребно је реализовати решење код кога корисник може да пошаље већи број порука без чекања одговора на претходне.


Испит траје 3,5 сата.
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