Дистрибуирани рачунарски системи

Конкурентно и дистрибуирано програмирање
02. Март 2007.

1. (20)
Реализовати монитор за приступ ресурсима. Процеси који позивају мониторске процедуре могу да резервишу до две инстанце ресурса. Укупно иницијално постоје три слободне инстанце ресурса. Процеси приликом позива мониторске процедуре за заузимање ресурса дефинишу приоритет захтева као висок или нормалан. Када неки процес ослобађа две инстанце ресурса, а постоје процеси на чекању који траже две инстанце ресурса, ти процеси имају приоритет у односу на процесе који на чекању траже један ресурс.
2. (20)
Филтерска мрежа за сортирање са тернарним стаблом. Елемент мреже на своје улазе прима три сортирана низа која се завршавају са вредношћу EOS. Елемент треба да генерише излаз који је сортирани низ који се завршава са EOS. Приказати филтерску мрежу која треба да најбрже сортира 11 вредности.
3. (20) Користећи семафоре написати програм који решава следећи проблем: Постоје три особе међу којима треба изабрати једну. Свака од тих особа поседује новчић који има две стране. Избор особе се одиграва тако што свака особа независно баца свој новчић. Уколико постоји особа којој је новчић пао на другу страну у односу на преостале две особе онда се та особа изабира. Уколико све три особе имају исто постављен новчић поступак се понавља све док се не изабере једна. 
4. (20) Проблем вожње тобоганом (The roller coaster problem). Претпоставити да постоји n путнике и једно возило на тобогану. Путници се наизменично шетају по луна парку и возе на тобогану. Тобоган може да прими највише K путника при чему је K < n. Вожња тобоганом може да почне само уколико се сакупило тачно K путника. Написати програм на језику CSP који симулира описани систем.
5. (20) Написати програме на језику Java који омогућава удаљеним корисницима да играју шах. Партија је подељена на потезе који трају до 30 секунди сваки. Партију играју два играча наизменично. Играч када је на потезу може оном другом да понуди реми, противник то може да одбије или да прихвати. Играч може у било ком тренутку да преда партију. 

Испит траје 3,5 сата.
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