Конкурентно и дистрибуирано програмирање
14.Мај 2007
1. (50)
Монитор треба да обезбеди скупљање гајбица са ивице воћњака. Процеси берачи доносе по неколико пуних гајбица (зависно од носивости берача) до пута на ивици њиве. Када поред пута берачи оставе бар prikolica_kapacitet гајбица, треба да се пробуди један од процеса traktor_sa_prikolicom, да дођу до пута крај њиве и покупе онолико гајбица колико стаје у приколицу (prikolica_kapacitet). Процеси traktor_sa_prikolicom позивају мониторску процедуру spreman_da_pokupim када заврше превоз претходне приколице воћа. Берачи позивају мониторску процедуру ostavljam_gajbice, када донесу гајбице до ивице пута. Подразумевати Signal and Wait дисциплину.
2. (50) Проблем вожње тобоганом (The roller coaster problem). Претпоставити да постоји n путнике и једно возило на тобогану. Путници се наизменично шетају по луна парку и возе на тобогану. Тобоган може да прими највише K путника при чему је K < n. Вожња тобоганом може да почне само уколико се сакупило тачно K путника. Користећи асинхрону комуникацију помоћу сандучића написати процедуре за путнике и за возић. Основне операције на сандучићима су следеће: mbx_put(m: msg, box: mbx) која смешта поруку m у сандуче box и mbx_get(var m: msg, box: mbx, t: time, var status: bool) која узима прву поруку из сандучета box и њену вредност додељује променљивој m, постављајући статус на true; ако је сандуче празно током интервала t, статус постаје false, а вредност m је недефинисана. Време t је у опсегу 0..maxtime или је (.
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