
 КОНКУРЕНТНО И ДИСТРИБУИРАНО ПРОГРАМИРАЊЕ   ВЕЖБА 2 

 
Задатак 

 

1. Креирати пакет у који ће бити стављени сви материјали. Назив пакета 
треба да буде: yu.ac.bg.etf.kdp.index. 

2. Имплементирати формирани интерфејс за рад са поштанским 

сандучићима тако да поштанско буде удаљено, без имплементације 
протокола размене порука између удаљених рачунара.  

3. Потребно је формирати интерфејс кроз који ће се вршити сва 

комуникација између удаљених рачунара. Ово је интерфејс кроз који ће 

се вршити размена порука, не и начин и распоред по коме те поруке 
треба да иду.  

4. Потребно је формирати интерфејс који ће описивати редослед по коме ће 

се размењивати поруке између удаљених рачунара.  
5. Потребно је формирати интерфејс који ће описивати које све стратегије 

покретања нити за комуникацији између удаљених рачунара.  
6. Реализовати следеће стратегију покретања нити: Сваком захтеву се 

додељује јединствена нит кроз коју ће се вршити комуникација; Постоји 

коначан број нити кроз коју ће се вршити комуникација и оне захтеве 

узимају из бафера захтева; 
7. Имплементирати једноставан протокол комуникације разменом 

текстуалних порука (Куц-Куц протокол). 

8. За развијене имплементације користити идентичан кориснички интерфејс 

као у и првој вежби, притом ће се једино разликовати аргумент који више 
неће бити локално сандуче већ удаљено. 

 

Корисни Пакети: 

java.io.*; 
java.net.*; 
 


