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Kandidat*: _____________________________________________________________ 
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Kolokvijum traje 80 minuta, prvih sat vremena nije dozvoljeno napuštanje sale. 
Upotreba literature nije dozvoljena. 

Zadatak 1 _______________/15  Zadatak 4  ________________/20 

Zadatak 2 _______________/20  Zadatak 5  ________________/10 

Zadatak 3 _______________/20  Zadatak 6  ________________/15 

 
 
 
 
 

Ukupno na kolokvijumu:  ___________________/100 

Napomena: Ukoliko u postavci nekog zadataka postoje nepreciznosti, student treba da 
uvede razumnu pretpostavku, da je uokviri (da bi se lakše prepoznala prilikom ocenjivanja) i 
da nastavi da izgrađuje preostali deo svog odgovora na temeljima uvedene pretpostavke. Kod 
pitanja koja imaju ponuđene odgovore treba samo zaokružiti jedan odgovor. Na ostala 
pitanja odgovarati čitko, kratko i precizno .  

* popunjava student. 

Dežurni nastavnik: 
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1. [15] Podatke dužine 3, 4 i 5 bita potrebno je smestiti u vektore A, B i C, respektivno. 
Podaci se smeštaju pakovanjem više podataka u jednu memorijsku reč. Na datom računaru 
memorijske reči mogu biti dužine 8, 16 i 32 bita. Za svaki od navedenih vektora potrebno 
je odabrati jednu od ponuđenih dužina memorijske reči tako da iskorišćenje prostora bude 
što je moguće veće. Nacrtati sliku koja prikazuje raspored podataka po memorijskim 
rečima za izabranu dužinu memorijske reči. 

Vektor Dužina podataka [bit] Dužina memorijske reči [bit] Iskorišćenje [%] 

A 3   

B 4   

C 5   

 

Vektor A                                 

Vektor B                                 

Vektor C                                 

 
 

2. [20] Ukratko objasniti postupak smeštanja i izvesti adresnu funkciju pri pristupu 
proizvoljnom elementu strogo donje trougaone matrice sa N vrsta i kolona, smeštene po 
kolonama, kod koje su elementi nepodrazumevane vrednosti smešteni ispod glavne 
dijagonale, ne uključujući i tu dijagonalu (videti sliku). Smatrati da se jedan element 
matrice smešta u tačno dve memorijske reči, a indeksi vrsta i kolona počinju od 0. 
 

0 0 0 0 0 
X 0 0 0 0 
X X 0 0 0 
X X X 0 0 
X X X X 0 
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3. [20] Neka je data dvostruko ulančana kružna lista. Spoljni pokazivač list pokazuje na prvi 
element liste. 

a) [10] Napisati u pseudokodu funkciju koja briše sve elemente u listi sa zadatom 
vrednošću k. 

LIST_DELETE(list, k) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
b) [10] Napisati u pseudokodu funkciju koja efikasno, u jednom prolazu, pronalazi i vraća 

središnji element liste ili element koji je najbliži sredini liste ukoliko je broj elemenata 
liste paran. 

LIST_MIDDLE(list) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

4. [20] Napisati na pseudojeziku funkciju koja od retko posednute matrice A, predstavljene 
pomoću tri posebna vektora, formira retko posednutu matricu B, predstavljenu pomoću 
vektora od po 3 polja. 

SPARSE_MATRIX_CONVERT(A) 
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5. [10] Precizno objasniti algoritam za generisanje koda za nulaadresnu mašinu iz izraza u 
postfiksnoj notaciji. Ilustrovati ga na primeru izraza A = B/C + D*(E-F) (prvo prebaciti u 
postfiks, pa generisati kod).  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. [15] Objasniti efikasnu implementaciju reda za čekanje u vektoru Q[1:n]. Dati pseudokod i 

objasniti operacije umetanja i brisanja. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


