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Napomena: Ukoliko u postavci nekog zadataka postoje nepreciznosti, student treba da
uvede razumnu pretpostavku, da je uokviri (da bi se lakSe prepoznala prilikom ocenjivanja) i
da nastavi da izgraduje preostali deo svog odgovora na temeljima uvedene pretpostavke. Kod
pitanja koja imaju ponudene odgovore treba samo zaokruZziti jedan odgovor. Na ostala
pitanja odgovarati €¢itko, kratko i precizno.

" popunjava student.
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1. [5] Neka je matrica M[0:20, 0:30] smestena u memoriju po kolonama od adrese 500.
Smatrati da se jedan element smeSta u dve memorijske reci. Navesti adresnu funkciju za
izraCunavanje proizvoljnog elementa M[i, j], a zatim izraCunati adresu konkretnog
elementa M[10, 12] i ukupno zauze¢e memorije u memorijskim re¢ima za smeStanje
matrice M.

Adresna funkcija za M[i, j]:

Adresa elementa M[10, 12]:

Zauzece memorije:

2. [15] Neka se retko posednuta matrica A dimenzija MXN predstavlja pomoc¢u vektora
zapisa od po tri polja. Ukratko objasniti namenu svakog polja zapisa, a zatim u pseudokodu
napisati funkciju koja razlaze matricu A na matrice B i C, predstavljene na isti nacin.
Matrica B je gornja trougaona, a matrica C je strogo donje trougaona, tako da vazi
A =B + C. Voditi rauna o veli¢ini rezultujucih matrica.

Objasnjenje:

SPARSE_MAT_DECOMPOSE(A, M, N)
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3. [20] U nekom programskom jeziku koriste se slede¢i binarni aritmeticki operatori: +, -, *, /
i =. Prioritet i smer grupisanja ovih operatora dat je u prilozenoj tabeli. Veca vrednost
prioriteta oznaCava vecu prednost primene datog operatora. Dopuniti tabelu prioritetima
neophodnim za prevodenje aritmetickih izraza iz infiksne u postfiksnu notaciju, a zatim po
koracima pokazati postupak prevodenja izraza:

A=(B*(C+B)+D=F)/(G+E)
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4. [10] Koriste¢i dvostruko ulan¢anu kruznu listu sa zaglavljem, napisati u pseudokodu
funkcije za umetanje elementa na pocetak liste i brisanje elementa iz liste na koji ukazuje
pokazivac p.

INSERT-D(list, x) DELETE-D(list, p)

5. [10] Neki ra¢unar moze da manipulise podacima duzine jedan, dva i Cetiri bajta. U nekom
programu pisanom za dati racunar, zapis se sastoji od tri polja: karakter, kratak ceo broj i
realan broj. Karakter se pamti na duZzini od jednog bajta, kratak ceo broj na duzini od dva
bajta i realan broj na duzini od Cetiri bajta. Precizno prikazati naéin smestanja u memoriju
niza duzine tri, ¢iji su elementi opisani zapisi, tako da se obezbedi efikasan pristup
poljima zapisa (svako polje moze da se dohvati ili upise u jednom pristupu memoriji).
Smatrati da se niz smesta od adrese 100.

sadrzaj

adresa 100 | 101 | 102 | 103 | 104 | 105 | 106 | 107 | 108 | 109 | 110 | 111 | 112 | 113 | 114 [ 115 | 116 | 117 | 118 | 119 | 120 | 121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126
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6. [10] Data su dva skupovska tipa podataka set of integer i set of 'A'.."Z'. Za svaki od ovih
tipova predloziti i obrazloziti optimalne memorijske reprezentacije. Za usvojene
reprezentacije precizno objasniti implementaciju skupovske operacije razlike.

7. [15] Neki program koristi dva steka, S1 i S2, kao i red Q. Prvo se ucita N elemenata i svaki
se po ucitavanju stavi na S1. Zatim se svi elementi skidaju sa S1 i umecu u Q. Na kraju se
svi elementi briSu iz Q i stavljaju na S2. Odabrati i objasniti optimalnu memorijsku
reprezentaciju za ove strukture i na najefikasniji nacin realizovati pristupne operacije za
ove tri strukture. llustrovati memorijske reprezentacije ovih struktura u trenutku kada je
pola elemenata sa S1 prebaceno u Q, kao i u trenutku kada je pola elemenata iz Q
prebaceno u S2.
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8. [15] Prioritetni red implementiran je u vektoru. Element manje vrednosti ima veci prioritet.
Koristi se tehnika markiranja obrisanih elemenata, uz pamcenje prve slobodne lokacije u
vektoru. Napisati u pseudokodu funkcije za umetanje u red i brisanje iz reda.

INSERT-PQV(X) DELETE-PQV
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