Simulator virtuelne memorije za rad u laboratoriji

4. Korisnicki interfejs

U ovoj glavi je predstavljen koristki interfejs. ObjaSnjen je postupak pokretanja
simulacije, kontrole rada simulatora sa navigacijgregledom stanja registara i memorije.
Nakon toga je objaSnjen &ia kreiranja simulacije.

4.1 Pokretanje simulacije

Simulator je predden za edukacione radi sticanja praktig iskusta iz oblasti
arhitekture réaunara odnosno virtuelne memorije. Od korisnika apkkacije se dekuje da
poznaje osnove koKkénja r&unara i da je upoznat sa teorjskim znanjem iz ebl@suelne
moemorije koji se nalazi literaturi 1.

Za pokretanje simulatora je potrebno da korisnila imstaliranoJava Runtime
okruZenje u kojem se pokie simulator. Simulator se pokieedvostrukim klikom na ikonicu
MemSim.jar Tada se korisniku otvara prozor prikazan na 4dlitil.

) Kes memorija

@ \Mirtuelna memorija

i) Preklapanje memorijskih modula

Slika 4.1.1. Strana za odabir tip simulacije

Odabere se virtuelna memorija i pritisne dugidalje, potom se otvara prozor
prikazan na slici 4.1.2. Kao opcije se mogu izaktiptvirtuelne memorije koji moze biti:
segmentna, stratma i segmntno-straima. Dalje se izabira koji tip preslikavanja se &brod
postojecih asocijativno, direktno ili set-asocifath. Na kraju se bira opcija da li cemo da
kreiramo simulaciju ili Zelimo da pokrenemo simolatpa potom da odaberemo vec
postojecu simulaciju.
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| £] Virtuelna memorija

Tip virtuglne memarije: |S=gme’ntr|ﬁ |v|

Tip prezlikavanja |Asr_\-:ijati'mo |vI
= I

Akcija: |F':|krer1| simulator |v|

Start ] | Ponist I |

N —— ——

Slika 4.1.2. 1zbor virtuelne memorije i akcije

Ako se izvrSi izbor kao Sto je prikazano na slicl.3. bte prikazan simulator
virtuelne memorije sa strafmom organizacijom i direktnim preslikavanjem. Nalaigaranja
simulatora nije &itana simulacija v& samo izgled hardvera i kontrola se prikazuje,
simulacija se &itava naknadno.

- —
| £ Virtuelna memornija

2 :
Tip virtuelne memarije: |Stran|cna |v| ¢
I Tip prezlikavanja: |Direktn0 |v| ¢ I
Akcija: |F’.o|-Lrer|i simulatar |v! ¢

. ey 1
" | Panigti |

=

Slika 4.1.3. Jedan od mogﬂﬁzbora za pol?retanje simulacije

Na slici 3.1.4. je prikazan izgled simulatora kegi prikazuje kada se pritisne start na
prozoru prikazanom na slici 4.1.3. Centralni demezpra predstavlja glavnu povrSinu na kojoj
se graféki prikazuje tok simulacije. Sa leve strane se zalganel sa komandama za
navigaciju. Sa desne strane se nalaze dtigsai akcijama za upravljanje simulacijom. Na
dnu prozora se nalaze ispisi mikrokoda za CPU i jadnicu.
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File HKontole Pregled Pomoé
Mavigacija Komande
lj Sistem Proces: —
o= [ CPU
-3 Virtuelna adreza: —
D Memaorija Fizitka adreza: —
PV A o
000000
PPR1 MDRWR 5, 4
[1] 0000
PPRy. 0
00000
PRW writeMEM
PR <= CLK =3
cPu Q TLB MEM I—I -
URP MAR 1 | e | PROC [:EE:]
00000
LiPAj. »
aooog Start SIMULACIHA Kraj
LAV MEMDRD s o —
- [iTslia]
UPF | soro | |
CLK: 1
[ v | | Mavize |
Iikro kod
CFPU TLE
step0 it (TV-/END) then IdPREG, step0 br (if (PR then stepd else stepd)
br ((if TV-IEMD) then step1 else stepd)

Slika 4.1.4. 1zgled simulatora za odabranu opciju

Za witavanje nove simulacije odabira se opcija iz mepcije File->Pokreni sim
(slika 4.1.5.). Pri tom se otvara prozor za izboruacije. U daljem tekstu je prikazan izgled
svih prozora koji se dobijaju kroz ovu opciju maniDva opcija menije je vezana za rad sa
simulacijom: pokretanje, snimanj&itavanje snimka i izlazak iz programa.

| B

Fﬁe‘ Kontole Pregled Pomoc

|£:| Stranicna-Direkino

Pokrenisim  cir-o

Snimi sim otrl-5

Ucitaj snimak +
Exit AltF4

[ it e 3
Slika 4.1.5. Pregled opcija u meni opciji File
Na slici 4.1.6. je prikazan izgled prozora za izfala sa simulacjom. Potrebno je da
fajl ima ekstenziju*.sim. Kada se pritisne dugm@®tvori pokr&e se nova simulacija.

Pokretanje nove simulacije je maguizvrSiti bez gaSenja predhodno pokrenute sumjalaci
Ukoliko nije snimljena prethodna simulacge biti izbrisana.
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Look In: ilj Simulacije |'| @E‘

D Stranicna-Direh‘lna.siml

File Name: |Stranicna-Direl-dna.sim |

Files of Type: | *.8sim |V|

Slika 4.1.6 Otvaranje fajla sa simulacijom

Ukoliko smo pratili tok neke simulacije i Zelimo dsnimimo dosadaSni rad
odaberemo iz menija opcifaile->Snimi simpritom se otvara prozor (slika 4.1.7.) za izbor
lokacije i imena fajla pod kojim ce biti snimljesanulacija. Ekstenzija se automacki dodaje i
bice*.vms pritiskom na dugm&nimisnima se trnutno stanje simulacije

Look In: |ﬁ Simulacije | v| @

File Name: iStrDirSnimljenaSimuIacijal

Files of Type: | *ams

| Snimi || Cancel |

Slika 4.1.7. Snimanje simulacije

Kada snimite simulaciju moZete ugasiti prozor irkskada imate vremena ponovo
pokrenuti simulaciju od mesta na kojem ste stadi.dNci 4.1.7. je prikazan izgled prozora za
ucitavanje snimljenih simulacija. Pritiskom na dugf@gvori pokré&e si inicijalizacija novog
stanja simulatora koje je indetrio onom stranju koje je bilo kada je simulacijandiena.

Master rad autor: Zoran Zivanovi Strana 35



Simulator virtuelne memorije za rad u laboratoriji

| £ Open . I I ﬁ
O T -l
[ StrDirSnimljenaSimulacija.vmsl

||

File Name: [strDirsnimlisnasimulaciiavms | |
Files of Type: | *ANIMS | - |
| Otvori | | Cancel |

S

Slika 4.1.7. Otvaranje snimljene simulacijé

Od korisnika se &kuje da snimak simulacije pokeesamo u simulatoru istog tipa
kao i simulator kojim je snimljena simulacija. Ukal korisnik greSkom pokusSatitavanje
simulacije pogresnog tipada obaveSten o greSci i spneda nastavi titavanje izabranog
snimka.

4.2 Kontrola rada simulatora i navigacija

U ovom delu su objaSnjeni &ai navigacije kroz simulator i g kontrole rada
simulacije. Bée prestavljeno kako se prelazi sa jednog bloka lsitoia na drugi ili kako se
prelazi sa viSeg nivoa hijerarhije na nizi i obmutakale je predstavljeno kako se prelazi iz
jednog staje u drugo stanje simulatora.

Za kontrolu rada sistema se koriste dugmad iz padtetrola (slika 4.1.4.). Dugmad
koja se nalaze sa leve i desne strane ozQdke sluze da se sistem pomera za jedan takt
unapred (desno) ili unazad (levo). Dugmad koja skaze sa leve i desne strane oznake
PROC sluze da se sistem pomera za jednu celokupan praddrenutnog stanja brogm
koraka do kraja (desno) ili unazad (levo) kadaiseilacija vr&a na stanje CNT = 0 ukoliko
je CNT = 0 stanje se wa unazad na predhodno stanje CNT= 0 . DugmM&ULACIJAsIuzi
za izvrSavanje celokupne simulaciju odjednom. Du@@d Osluzi za izvrSavanje simulacije
do zadatog takta koji moze biti manji ili éieod trenutnog takta. U polje pored dugmeta
GOTOse unosi zeljeni takt.

Informacija koji je trenutni takt je data u pan&omande(slika 4.2.1.) na dnu ispod
komandnih dugmadi. On ne predstavija utroSeno vrem@ledanje simulacije nego broj
taktova za izvrSavanje simulacije do trenutnog jata®n se powsmava kada simulaciju
pokreéemo unapred ili se umanjuje ukoliko simulaciju patkimo unazad, tako da je uvek
stanje simulacije jedinstveno za jednu vrednost @kdja.

e i

CLK: 0

Slika 4.2.1. Trenutni takt

Takode se u svakom trenutku moze @tiati informacija koja se virtuelna adresa
preslikava u koju fiziku adresu. Takte se moZe videti koji je proces trenutno aktivan
(slika 4.2.2.). Dok je preslikavanje u toku daavfednost samo za proces i virtuelnu adresu,
dok je po zavrSetku preslikavanja data vrednostkiezadrese u koju se preslikala virtuelna
adresa.
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Komande

Proces: —
Wirtuelna adreza: —

Fizitka adreza: —

Sika 4.2.2. Informacije o adresama

Kontrola rada simulacije se moze vrsiti kroz izlmmtgovarajde opcije iz menija
OpcijaKontrole (slika 4.2.3.). Opcije su analogne onima iz pahelairole. Sa dodatkom za
kretanje kroz hijerarhiju simulatora (opcijdaviSei Vrh). Opcije su podeljene u celine
odvojene horizontalnom linjom i za svaku opcijudpga préica sa tastature.

| £} StraniZna-Direkino ‘

File h’nntnle| Pregle;d Pomoc
Mavi Slededéitakt — ctkT
Ij_" Predhodnitakt cul-p
U SlededéiPROC  cic
Predhodni PROC cil-B

o=

— 1

o Si Sim Chil-E
Pocetak Sim Ctil-5

| Navise Ctrl-U
[ | Vrh Cirl-H

I
Slika 4.2.3. Izbor kontrole u meniju

Tokom rada simulatora prikazuje se koji je korakawfjacke jedinice procesora i
TLB-a trenutno aktivan. To je predstavljeno u paMikro kod (slika 4.2.4.). Korisnik moze
da vidi koji signali u kom stanju moraju biti aktivi to moze da proveri u simulatoru u
odgovarajdim blokovima. Takde se na ovom mestu moze uptivati rad procesora CPU i
jedinice za preslikavanje i tao videti kroz kojessgnale i kako sinhornizuju.

Iikro kod

CPU TLB

stepd if (TV-JEND) then IdPREG, stepd br (if (PRQ) then stept else stepd)
br ({if TV-/END) then step1 else step0)

E = ——

Slika 4.2.4. Predstavljanje mikro koda

Kroz sistem se moze vrSiti navigacija na viséima Prvi n&in je koristéi stablo
hijerarhije koje se nalazi u paleti sa leve str@gtiga 4.2.5) . Klikom na odgovaraju stavku
iz stabla u glavhom prozoru se prikazuje izabrasd distema. Ako se Zeltiiunazad u
hijerarhiji potrbno je da se klikne na dugme navisela se odaberévor u stablu koji je
iznad u stablu navigacije.
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| £/ Straniéna-Direktno “

File Kontole Pregled Pomoc

Mavigacija
=3 Sistem
¢ CIcrPU
[} TLE Interfejs
[ Blok Zahtevi
D Upravljaéka jedinica
e~ [JTLBE
D Iemorija

Slika 4.2.5. Stablo navigacije

Drugi n&in za prolazak kroz sistem jeste klikom na Zelj@ok sistema unutar kojeg
se Zeli pregledati stanje, ili ukoliko odgovakajolok ima vise delova klikom na Zeljeni broj
dela u koji Zeli da se ide. Primeri su dati naslic.6. Prelazak miSa preko polja na koje se
moze kliknuti se evidentira tako Sto polje promieoju u pastelno, transparentno plavu boju i
mi$§ menja svoje stanje u Saku.

PRW writeMEM
PR
cPU a2 TLB MEM
URP MAR g
‘b [aluTuluTu]
TTPA..

.

Slika 4.2.6. Navigacija klikom na radnoj povrSini

Takade, ako se Zeli kretati naviSe u hijerarhiji prinsk na dugmeNaviSeiz palete
Navigacija (slika 4.2.7.). Ukoliko se Zeli iZzana vrh hijerarhije pritisne se dugméh.
Takaode se to moZe postii iz menija izborom istoimenih opcija(slika 4.2.®ritiskom na to
dugme se vrgate naviSe u hijerarhiji odnosno vede se na predhodnu stranu koja u nekim
sliajevima moze da bude i isti nivo hijerarhije ilBiilsti nivo hjerarhije se postiZze onda
kada smo sa strane jedan nekog bloka preSli nausttea. Dok se na viSi nivo hijerarhije
vracamo kada smo na trenutnu stranu dosli sa viSe@iijjerarhije.

| |

| Vrh | | Navize |

Slika 4.2.7..Paleta za navigaciju

4.3 Pregled stanja registara i memorija

U ovom delu dato je objasSnjenje kako se moze pistu kako se mogu menjati
vrednosti registara i memorija tokom rada siste®@m registrima i svim memorijama i
tabelama se mogu menjati vrednosti, stim da se uzmbzir sve posledice kada se proveri
rezultat simulacije.

Pristupanje formi sa registrima ili memorijom seawlfa iz menija izborom jedne od
stavki iz opcije Pregledslika 4.3.1.). Takée se formama za pregled i promenu stanja
memorij i tabela moze pristupiti i klikom na Zeljenemorijski blok ili tabelu u simulatoru,
na isti n&in kao kada se prelazi sa strane na stranu skezada polja.
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= TR e —
TS |

File Kontole | Pregled | Pomoc
Nﬂ\l’iQElCijEl Memuria Alt-hA
] Siztem TAE Al-B
-JCPU | TaGDATA AT
=

= TLe CPU registri At

D IWlemon L

TLE registri  AitL

Slika 4.3.1. Opcije u meniju Pregled

Klikom na opciju Memorija otvara se forma za pregltanja memorije i promenu
stanja. Na slici 4.3.2 je prikazan izgled forme roeig. Inicijalno se prikazuje prvih 64 polja
po 2B po polju. Prelazak sa strane na stranu mezbaviti tako Sto se u panelu listanje na
kojem se nalazeetiri dugmeta pritisne na jednom od njih. Da bipsenerili na sledé&h 64
polja klikne se na dugme koje ima iscrtanu strelicudesno, ,>“. Da bi se vratili na
predhodnu stranicu pritiskamo dugme koje ima stuelismerenu u levo, <. Ako Zelimo
odmah da se vratimo nadatak liste kliknemo na dugme “<<” a da odemo ng kramorije
kliknemo na dugme “>>". Neposredno ispod dugmadiaziase obavestenje gde se trenutno
nalazimo (na kojioj strani) i koliko ukupno stran@a. Postoji mogénost direktnog
o¢itavanja podatka koji se nalazi na poznatoj nanesidiako Sto se adresa unese u polje
Adresa:i pritisne dugmeCitaj i tada se u poljirednost upisuje podatak koji se nalazi na
datoj adresi i prelazi se na stranu koja sadrZzadvesu. Takide se na isti nan samo
pritiskom na dugme&JpiSi upisuje zadata vrednost na zadatu adresu. Akelsagisati veéi
broj od onog koji je maksimalno definisan sa 1@ ite odsé&en na najniZzeeetiri cifre.

i - ™
Pregled memorije: Stranicna-Direktno - ﬁ

Adrese 0 1 2 3 4 A f i
Q00000-00007 (0000|0000 |(0OOO  |0DOO0 (D000 (0000 (0000 (0000
Q000&-0000F |0D0O0OO  |00OOO  |(0OOO  |0DOO0  |DOOO (0000|0000 (0000
Q0010-00017 (0000|0000 (0OOO  |0DOO0  |DOOO  |(0DOOO (0000 (0000
Qo01&-0001F |0O0OO  |0OOO  |DOOO  |ODOO  |DOOO (0000|0000 (0000
Q0020-00027 |00O0OO  |0OOO  |DOOO  |ODOOD  |DOOO  |0OOO0  [0OOO0 (0000
00028-0002F (0000 |000O  |0O0D0  [0OOQ  |0OOO  |000DD  |000D  [0O0O  fM
00030-00037 |000OO  |0OOO  |0OOO  |ODOO  |DOOO  |0OOO  [0OOO0 (0000
00038-0003F |0000  |00OOO0 (0000|0000 |DOOO (0000 (0000 (0000 |I

Listnje

| =m0 = = = |

Trenutno odabrana strana: 0, od ukupno: 16383

Adresa: | Citaj l
Vrednost: | Upisi
=

Slika 4.3.2. Forma pregled memorije

Memoriji TAB se pristupa klikom na opcijIAB u meni opcijiPregled Pri tome se
otvara prozor koji je prikazan na slici 4.3.3. lakw polje je mogée uneti zeljenu vrednost.
Ali da bi se uistinu snimila vrednost koja je unet&wicu potrebno je pritisnuti na dugme

Snimi Ukoliko se ne Zeli snimiti uneta promena samizadje na dugme za izl:
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L N
Pregled TAB: StmniEna—Dim X
A | PN| PT |RW

Adresa | WV [ WAIT | W) PA | AV | PF
0o0oaoo
0oom
0ooo2
0oooa
0ooo4
00005

00006 j
0n0nnz l

Snimi

L] »

Slika 4.3.3. Pregled TAB memorije

Memoriji TAGDATA se pristupa klikom na opcijTAGDATAu meni opciji Pregled.
Pri tome se otvara proyor prikazan na slici 4.B&o Sto je navedeno u predhodnom pasusu i
ovde se sva polja menjaju direktno i pritiskom m@me snimi snima se unos, ako se izadje
bez pritiska na to dugme gube se izmene.

- — ~
TAGDATA: suarﬂaina-[:irem.. M
Adrese TAG DATA
oa 0 i} &
01 0 i}
02 0 i} =
i3 i i B
04 0 i}
05 i} i}

! Snimi 1 I

Slika 4.3.4. Pregled TAGDATA memorije

Kod virtuelne memorije sa Asocijativnim preslikayam je malo drugaciji prozor za
TAG DATA memoriju i prikazan je na slici 4.3.5, al&tin rada je isiti kao i sa TAGDATA
prkazanim na slici 4.3.4. Osnova je ista razika learhitekturi preslikavanja. Data i Tag su
razdvojeni ali sam ih ovde predstavio zajedno Zbk§eg pregleda. Za set-asocijativhu TAG
i DATA memoriju su slike iste kao i slika 3.3.5.nsa postoje dva prozora za tabelu O i tabelu
1 odvojeno.

r —— ™

| £| TAG | DATA: Stranitna-Asocijativno M
Adrese TAG M Adrese DATA

] I 0 0 0

1 I 0 1 0

2 I 0 2 0

3 I 0 3 0

4 0 0 4 0

5 a 0 5 0

i 0 0 i 0

7 a 0 7 0

Sika 4.3.5. TAG i DATA memorije
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Za pregledanje stanja registara CPU potrebno Jekiu u meni opcijiPregled na
pod opcijuCPU registri Pritom se pojavljuje prozor prikazan na slici.8.Zavisno od tipa
arhitekture virtuelne memorije postojidrali manji broj registara. Osnovni princip je ovde
predstavljen a broj registara niSta ne menja.

i ™
| 4| Registri CPU ==

PVA: [000000) PPR: |0 |
PPT: (00000 | PPA:|00000 |
WCNT: |00 | ECNT: |00 |
TMP: [0 | CNT:[0 |

. Snimi |

Slika 4.3.6. Pregled registara CPU

Svako polje pored imena registra se moze menjaisam heksadecimalnog broja.
Broj polja koji se unose je ograein na maksimalanu vrednost koju registar moze da
zapamti. Po unosu podataka vrSi se snimanje izmiényeednosti pritiskom na dugn&nimi
a ukoliko se ne zeli da snimi napravljena promeoaighno je samo ugasiti prozor i sve
promene koje nisu snimljeng& biti poniStene. Na slici 4.3.7 je prikazana slik&gleda
registara TLB jedinice. Sa slike se jasno vidi ddis registrima pristupa na istitia kao i u
slwju CPU registara.

ol B
| Registri TLB =
uva:[oooodl | uPR:fo |
UPT: (00000 |  UPA:|D0000 |
MEMACC: |0 |  upG:|pooo |
MAR:|00000 |  MDR:poon | il
CNT_TLB: |0 |
Snimi

Slika 4.3.7. TLB registri

4.4 Postupak Kreiranja simulacije

Na slici 4.4.1. je prikazana petna strana za izbor akcije koja se zeli da radi.
Odabrane su opcije kojima se poé&eostupak kreiranja simulacije za sttani organizaciju
sa direktnim preslikavanjem. Klikom na dugme ssarpokrée aplikacija za kreiranje nove
simulacije za odabrani tip &ima preslikavanja i organizacije virtuelne memorije

.
| £ Virtuelna memorija

Tipvirtuelne memaorije: |3trani6na |v|

Tip preslikavanja: |Dir_akmr.:r |v|

| Akcija: |Kr-3iraj zimulaciju |vl ¢ '

| — ]
| Ponigti |

Siika 4.4.1. Strana za izbor a?cije
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Kada se pritisne Start dugme pojavljuje s&gboi prozor za kreiranje simulacije
prikazan na slici 4.4.2. Na ovoj strani se objagagemu sluzi ovaj program. Pritiskom na
dugme Start kieemo u vizard za kreiranje simulacije. Ova aplikagg napravljena tako da

korisnia vodi korak po korak kroz proces kreirasijaulacije, sa ciljiem da sa smanje greske
pri kreiranju.

[ —
Lg_,| Kreiranje simulacije za: Stranicna-Dire

A%
=2 |
rOva aplikacija sluZi za Kreiranje nove simulacije. R
Kroz nekoliko koraka korisniku se pruza mogucnost da unesu Zeljene vrednosti za:

- TAB (Tahela zahteva);

-TAGDATA;

- Memorija;
N .

Start |

Sika 4.4.2. Pacetna strana za kreiranje simulacije

Prva strana koja se prikazuje jeste strana zakijeitabele zahtev prikazana na slici
slika 4.4.3. Crvenim pravougaonikom je ozea deo prozora koji sluZi za unos novog reda u
tabeli TLB. Svako se polje popunjava sa heksaddnimabrojevima, a broj cifara je unapred
predefinisan i korisnike biti obavesten ako je pogresio i uneo previsaitslika 4.4.4).

r
£, Kreiranje simulacije za: Strani¢na-Direktno
1] ]

Stana: 1/ 5

Slik

a4.4.3. Strana zakreiranje tabele zahtev

Na slici 3.4.4 je prikazan izgled prozora kada sesu podaci u polja za unos reda, i

pritisne dugme Dodaj. Prvo se izvrSi validacijadmresti koja su uneta i ispisuje obavestenje
o greski ukoliko postoiji.
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vV WAIT VA PN PT W PA AV PF
| | | | o] [ posa |

3] [2] [123345] [a] [ 33333 | [1] o | |o]
TLE:

Polje V moZe da se postad samio na vrednosti 0 ili 1!

| lzmeni |
U redu —
— Obrisi |
|
< Prodiodim Strana: 1 /5 [ Siedata >

Slika 4.4.4. Prikaz greSke

Kada se unesu ispravni podaci u polju é¢emm sa TAB se smeSta novokreirana
vrednost.Ova vrednost predstavlja jedan ulaz uitahereiranje zahteva TAB. Ukoliko smo
uccili greSku u nekom redu u TAB listi klikom na tad i klikom na dugme Izmeni vrednost
ovog polja se moze dalje menijati ili brisati akgs#isne dugme Obrisi.

Na slici 4.4.5. prikazan je izgled prozora nakomsajednog reda u TLB pritiskom
na dugme Dodaj. U polje ispod oznake TAB je uneti podatak a u polja za definisanje
reda se upisuju O kao g&tne vrednosti sléeg reda.

Selektovanjem nekog od postéjeelemenata u listi ispod oznake TLB i pritisko@a n
dugme Izmeni popunjavaju se polja za definisanjgogoreda sa vrednostima koji su
selektovani. Dugme Dodaj menja oznaku u Izmen kddaunetih izmena se pritiska dugme
Izmeni i u listi se menj vrednost polja na onu kgadefinisana u poljima za unos novog
reda. Pritiskom na dugme ObriSi briSe se selektogdnz liste TLB.

Lt b St Ocsns I ot

VoOWAIT VA PN PT RW  PA AV PF

[of (o] (o J[of o J[o] (o ] [a] [o] |00

TLB:

OO0 111111 2 11111 00 0 0 p— ‘
| [fzmeni
. obisi |

< Pradhodna Sh‘ana: 1 .{ 5 é- Sledeca > |

Slika 4.4.5. Unos nove vrednosti u TLB

Slede€a strana je strana za kreiranje ulaza u TAG i DAp@ja. Na slici 4.4.6.
prikazan je izgled tog prozora. Rad sa ovom straf@rmdenttéan kao i sa predhodnom
stranom koja je detaljno opisana u predhodnom tédsta.
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TAG Data

o] o] (o ][ o ] | Deda

Podaci:

Obrisi

Strana: 2/ 5 Sledeca >

lika 4.4.6. Inicijaliacija Tag i data

Sledea slika (slika 4.4.7.) predstavljadia za generisanje podataka za inicijalizaciju
memorije memorije. Rad sa ovom stranom je indantkao i sa predhodnom stranom koja je
detaljno opisana u predhodnom delu teksta.

S

1 1 i i ey E P =
LR s e
Adresa Podatak
0 | | 0 | Dodaj
Podaci:

Obrisi

Strana: 3/ 5 Sledeéa >
. ——————————==b O
ka 4.4.7. Inicijalizacija memorije

Na slici 4.4.7. prikazan je ekran koji sluzi za psdvanje peetnih vrednosti registara.
Registri se razlikuju po imeniméiji spisak se moze gau projektu virtuelne memorije
[literature 1], za odabrano ime se unosi vrednokeksadecimalnom obliku. U ovom delu
kreiranja pdetnih vrednosti se ne prverava vela vrednosti koja se unosi jee pri
ucitavanju simulacije biti odseni vodei biti koji prelaze vekinu registra u koji treba da se
upisu.
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‘]ﬁ Kreiranje ﬂmulaujeza: =gmentns

Ime: Vrednost:

0 | | 0 | Dodaj

Obrisi

Slika 4.4.8. UnoSenje péetnih vrednosti registra

Poslednja strana na kojoj se radi data je na4MKcB. Pre snimanja potrebno je da se
u polje Putanja unese putanja na fajl sistemu gdeeh snimiti simulacija. Ime simulacije je
ujedno i ime fajla koje se unosi u polje Ime, ikraju se pritiskom na dugme Snimi kreira
simulacija i nudi se opcija da li se zeli kreirambva simulacija ili se zavrSava rad sa
kreiranjem simulacije(slika 4.4.10).

Unesite ime fajla u koji Zelite da snimite simulaciju:

. r 1
Putanja: | — <:
me: | <::]

¢}

| <Predhodna | Strana: 5/ 5

a4.4.9. Imenovanje simulacije i snimanje

Slik
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-

| £| Kreiranje simulacije za: Stranicna-Direktno

b

=& = |

Ime:

Unesite ime fajla u koji Zelite da snimite simulaciju:

[sim1

Putanja: |C:\Users\anamDesI-:tnp1 | III
|

#~

|&| Pitanje?

et

. .

< Predhodna

Slika 4.4.10. Zadnja stavka ukreiranju simulacije

Upravo ste kreirali simulaciju Sim1.
Da li zelite da kreirate novu simulaciju?

s

(]

|Da|‘He|

Na kraju za zavrSetak simulacije se prikazuje slika10. Pritiskom na dugme Da se
krece ponovo sa kreiranjem nove simulacije i postawvljg@ svi prozori na getno stanje.
Ako se pritisne dugme Ne zatvara se prozor zadmgrsimulacije.
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