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Prevodenje u Java bajt kod

Svi Java tipovi imaju ekvivalentan tip u jeziku Scala

Vecina Scala koda se direktno preslikava

u odgovarajuci Java konstrukt

— klase

— definicija i pozivanje metoda

— lzuzeci

Neki Scala konstrukti ne mogu da se direktno preslikaju,
jer ne postoji (direktan) ekvivalent

— crte

— genericki tipovi

Kada ne postoji preslikavanje, kodiranje se vrsi
kombinovanjem struktura koje Java ima
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Vrednosni tipovi

* Vrednosni tip poput Int se iz jezika Scala prevodi
u jezik Java na dva nacina

— kad je moguce, pretvara se u primitivan tip int (performanse)
— u suprotnom, koristi omotacCku klasu java.lang.Integer

 Primer: List[Any]

— moze da sadrzi samo objekte tipa Int, ali to nije garantovano
— zato kompajler usvaja restriktivnu pretpostavku i koristi Integer

» Slicno i za ostale vrednosne tipove
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Unikatni objekti

Prevodi se u kombinaciju

statickih I nestatiCkih polja | metoda

Za svaki unikatni objekat pravi se Java klasa

Cijem imenu se dodaje znak $

Ova klasa ima sve metode i atribute unikatnog objekta

Ima staticki atribut MODULE$
koje Cuva instancu te klase koja predstavija
unikatni objekat
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Unikatni objekti

object App {
def main(args: Array[String]) = {
println( )
}
}

public final class App$ extends java.lang.Object
implements scala.ScalaObject {

public static final App$ MODULES$;
public static {};

public App$();
public void main(java.lang.String[]);

public int $tag();
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Unikatni objekti

* U slucaju da ne postoji prateca klasa (ve¢ samo unikatni
objekat), kompajler ¢e napraviti Java klasu sa statiCckim
metodama za pozivanje odgovarajucih metoda
unikatnog objekta.

public final class App$ extends java.lang.Object
implements scala.ScalaObject {

public static final App$ MODULE$;
public static {};

public App$();
public void main(java.lang.String[]);
public int $tag();

A

public final class App extends java.lang.Object{
public static final int $tag();
public static final void main(java.lang.String[]);

}
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Crte

Java ne podrzava crte

Kompajliranje crte stvara Java interfejs istog imena

Ako crta ima samo apstraktne metode
onda se direktno preslikava u Java intefejs

U suprotnom, kompajler generise kod
potreban za simuliranje crta
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Primer

package w08 Callback.scala
trait Callback {

def print = println("Test!")
}
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Primer

r?ackage Wes; AWTTest.java
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class AWTTest extends Frame {
private boolean unisti = false;
private Callback callback;

private class TestAkcija implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent d) {
if( callback != null ) callback.print();

}

¥
private Panel panelTest() {

Panel p = new Panel();

Button b = new Button("Test");
b.addActionListener( new TestAkcija() );
p.add( b );

r. r\n 3 . . .
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Primer

public void setCallback(Callback c) { callback = c; } AWT Test.java

public AWTTest (int x, int y) {
super ("Test");
setBounds (x, y, 305, 242);
setResizable (false);
add( panelTest(), BorderlLayout.CENTER);
addWindowListener (new WindowAdapter () {
public void windowClosing (WindowEvent d)
{ if (unisti) dispose (); else setVisible (false); }
1
}

public AWTTest (boolean unisti) {
this (250, 50);
this.unisti = unisti;

}
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Primer

package wo8
object JavaScalaTest {
class SimpleCallback extends Callback
def main(args: Array[String])
var test = new AWTTest(true)

test.setVisible (true)
test.setCallback( new SimpleCallback )
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Anotacije

@deprecated—- dodaje se na klase ili metode
generisu se odgovarajuce Java anotiacije

@volatile— dodaje Java modifikator volatile
na generisan kod

@serializable — klasi sa ovom anotacijom se dodaje
Interfejs Serializable

@transient — atributu se dodaje modifikator transient

@throws — metoda se proglasava da baca izuzetke
— Primer:

@throws(classOf[IOException])

def read() = in.read()
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Nespecificiran tip
(dzoker znak)

Kako podrzati sledeci Java kod?
- Iterator<?>
- Iterator<? extends Component>

Koristi se simbol _

(slicno kao kod anonimnih ili parcijalno primenjenih f-ja)
Iteartor| ]
Iterator[ <: Component]
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Funkcijski literal
| lambda 1zrazl

« Java 8 je uvela lambda izraze
— sustinski: koncizan nacin pravljenja instanci anonimnih klasa

// Java 8
JButton button = new JButton();
button.addActionListener(event -> System.out.println("klik!"));

Lambda izraz se moze Koristiti gde god se oCekuje
SAM (single abstract method) tip

ActionListener je takav tip: jedino ima metodu
actionPerformed

Funkcijski literali u jeziku Scala se mogu koristiti
na isti nacin
— Razlika u verzijama jezika Scala




Funkcijski literal
| lambda 1zrazl

val button = new JButton

// Pre Scala 2.12
implicit def function2ActionListener(f: ActionEvent => Unit) =
new ActionListener {
def actionPerformed(event: ActionEvent) = f(event)

¥

button.addActionListener( (_ : ActionEvent) => println("klik!") )

// Scala 2.12 +
button.addActionListener( _ => println("klik!") )
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