Projektovanje softvera

Strategija



Strategija (1)

e Ime i klasifikacija:
- Strategija (engl. Strategy) — objektni uzorak ponasanja
e Namena:

— definise familiju algoritama, kapsulirajuéi svaki,
i Cini ih medusobno zamenjivim u vreme izvrsenja

e Drugo ime:
- Politika (Policy)
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Strategija (2)

e Motivacija:

postoji viSe algoritama za prelom teksta u linije
ugradivanje tih algoritama u klasu koja predstavlja apstrakciju teksta
nije dobro iz viSe razloga:

e klasa postaje kompleksnija i teza za odrzavanje

e razliciti algoritmi su odgovarajuci u razliCitim situacijama

a klijent je odgovoran za pozivanje odgovarajucih metoda

e tedko je dodati novi algoritam i varirati postojedi
ni izvodenje iz klase teksta nije dobro reSenje, jer je statiCko

e ne moze da se promeni algoritam preloma, a da se ne promeni objekat teksta

alternativa - kapsulirani algoritam u posebnu klasu koja se naziva strategija
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Strategija (3)

e Motivacija e prelamac Prelom
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—- klasa Tekst je odgovorna za prikaz i izmenu teksta
— strategije preloma nisu implementirane u klasi Tekst
e implementirane su u potklasama Prelom
- klasa Tekst sadrzi referencu na objekat tipa Prelom
—- kada se Tekst izmeni, da bi se prikazao, treba da se reformatira
e objekat klase Tekst prosleduje tu odgovornost objektu klase Prelom
— klijent klase Tekst odreduje objekat Prelom instalirajuéi ga u objekat Tekst
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Strategija (4)

e Primenljivost: uzorak treba da se koristi

— kada bi se vise srodnih klasa razlikovalo samo po nekom ponasanju
e uzorak omogucava konfigurisanje jedne klase jednim od viSe ponasanja
— kada su potrebne razliCite varijante nekog algoritma
— kada algoritam koristi podatke o kojima ni kontekst ne treba nista da zna

e izbegava se otkrivanje kompleksnih struktura podataka
koje su specifiCne za algoritam

e potrebno je kapsuliranje metoda i strukture podataka za algoritam
- kada klasa konteksta definiSe visSe ponasanja
koja se pojavljuju kao grane uslovne naredbe u raznim operacijama
e grane uslovne naredbe treba da se kapsuliraju u odgovarajucim strategijama
e jedna strategija u svojim operacijama izvrSava samo odgovarajucu granu
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Strategija (5)

e Struktura: Kontekst -strategija | Strategja
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e Ucesnici:

- Strategija (klasa Prelom)
e deklariSe zajedni¢ki ugovor za sve podrzane algoritme

- KonkretnaStrategijaX (klase JednostavanPrelom, TeXPrelom)
e implementira konkretan algoritam tako da odgovara ugovoru klase Strategi ja

- Kontekst (klasa Tekst)
e ima referencu na objekat tipa Strategi ja
e konfigurisan je objektom KonkretnaStrategijaX
e moze da pruzi ugovor koji omogucava objektu strategije da pristupi njegovim podacima
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Strategija (6)

e Saradnja:
— interaguju Kontekst i KonkretnaStrategijaX

- Kontekst moze da posalje
e ili sve podatke koje zahteva algoritam pri pozivu objekta Strategi ja
e ili referencu na sebe i tako omoguci povratni poziv (callback)
- Kontekst prosleduje zahteve klijenata instaliranom objektu Strategi ja

e Kklijenti obi¢no stvaraju objekte KonkretnaStrategijax
| prosleduju ih objektu Kontekst

e kasnije klijenti interaguju samo sa objektom Kontekst
e UML notacija:

Kontekst . Strategija
Tekst |--_.._. 4 Strategija e Prelom

-~ -

.~ KonkretnaStrategija ™.

JednostavanPrelom TeXPrelom
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Strategija (7)

Posledice:
- implementacija familije srodnih algoritama kao hijerarhije klasa strategija
— fleksibilna alternativa izvodenju iz klase Kontek st koja realizuje algoritam
— strategije smanjuju potrebu za uslovnim naredbama u klijentskom kodu
— dinamicki izbor implementacija algoritma
e Kklijent bira implementaciju da postigne performanse u vremenu/prostoru

~ nedostaci:
e klijenti moraju da budu svesni strategije kojom parametrizuju kontekst
e Kontekst Salje nepotrebne parametre za neke konkretne strategije
e povecava se broj objekata u aplikaciji zbog objekata KonkretnaStrategi jax
e Povezani uzorci:

— Strategija menja ponasanje konteksta “iznutra”,
dok Dekorater menja ponasanje dekorisanog subjekta “spolja”

—  Strategija varira ceo algoritam, a Sablonski metod varira korake algoritma
- Objekti Strategije Cesto predstavljaju objekie Muve
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