Projektovanje softvera

Dekorater



Dekorater (1)

e Ime i klasifikacija:
- Dekorater (engl. Decorator) — objektni uzorak strukture
e Namena:

— dinamicki dodaje odgovornosti (mogucénosti) nekom objektu
— fleksibilna alternativa izvodenju za prosirivanje funkcionalnosti

e Druga imena:
- Dopuna, Omotac (engl. Wrapper)
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Dekorater (2)

e Motivacija:
— alati za GUI podrzavaju dodavanje “ukrasa” na razne komponente
e klizaci (horizontalni, vertikalni), okviri sa raznim efektima,...
- nefleksibilan nadin za dodavanje ukrasa — nasledivanje sa prosSirivanjem
e nasledivanje je nefleksibilno, jer se ukrasi definiSu staticki
e ukrasi ne mogu da se dinami¢ki kombinuju na osnovnoj komponenti
e opasnost od eksplozije broja izvedenih klasa kada se kombinuju ukrasi
— fleksibilniji pristup je da se komponenta obuhvati drugom komponentom
e komponenta koja obuhvata osnovnu dodaje ukras (kliza€, okvir)
e ukrasi se dodaju pojedinom objektu, a ne celoj klasi
e ukrasi mogu da se menjaju dinamicki
e generalno — prosSirenja mogu da budu specificha stanja ili ponasanja
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Dekorater (3)

e Motivacija (nastavak):
- komponenta koja obuhvata osnovnu se naziva
e dekoraterom, omotacem ili dopunom

— dekorater prosleduje zahteve klijenta obuhvaé¢enoj komponenti
| moze da obavi dodatne akcije

e kao Sto je crtanje okvira ili dodavanje klizaca za pomeranje
— dekorater nasleduje interfejs komponente koju ukrasava
— prisustvo dekoratera je transparentno za klijente komponente

e transparentnost omogucéava neograni¢en broj dodataka
uvedenih posebnim dekoraterima
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Dekorater (4)

e Motivacija (nastavak):
— primer:
e TekstKomponenta prikazuje tekst u prozoru
i nema klizaCe za H/V pomeranje sadrzaja, ni okvir
e ako je potreban klizac
— dodaje se objekat klase K1izac koji ga dodaje
e ako je potreban i okvir
— dodaje se i objekat klase Okvir koji crta okvir
e sledeci dijagram prikazuje objektnu kompoziciju i interakciju:

1 : crtaj() 2 : crtaj() 3 : crtaj()

’ 0 : Okvir k : Klizac tK : TekstKkomponenta
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Dekorater (5)

e Motivacija (nastavak): e Primenljivost:
— sledeci dijagram prikazuje - kada je potrebno
opisanu klasnu strukturu: dinamicki dodavati
VizuelnaKomponenta Odg ovornosti ObjektlrvT?a
. « na transparentan nacin
+Cfta_]() 1 omponenta

/q D\ ‘él — kada prosirenje izvodenjem
nije prakticno

TekstK ta H A ket H
ekstkomponen Ukras L crtaj(){komponenta->crtaj();}'ﬁ (kada je moguc veliki brOJ
S +ertai0 nezavisnih proSirenja,
SR pri Cemu ona mogu da se
Mz Olevir. crtaj(X kombinuju, $to vodi
-pozicijaKlizaca -debljinaOkvira _| Ukras::crtaj(); ve .
ppse ppsen crtajOkvir(); eksploziji broja klasa)
+crtajKlizac() +crtajOkvir() ¥
+pomeriKlizac()
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Dekorater (6)

e Struktura: e Ucesnici:
-  Komponenta (klasa VizuelnaKomponenta)

e definiSe interfejs za objekte kojima mogu

Komponenta| _omponenta da se dinamic¢ki dodaju odgovornosti
= " - Subjekat (klasa TekstKomponenta)
+operacja() e definiSe objekat kojem se dodaju odgovornosti
ﬁ R 1 - Dopuna (klasa Ukras)
- e odrZava referencu na objekat klase Komponenta
Subjekat Dopuna Y e nasleduje interfejs klase Komponenta
_ __operacija . s
+operacija() +operacija() komponenta->operacija();w KonkretnaDopunaX (klase K1izac, Okvir)
ﬁ R b e dodaje odgovornost objektu tipa Komponenta
e Saradnja:
KonkretnaDopunal KonkretnaDopuna2 .
_ operacia() objekat KonkretnaDopunaX
-dodatnoStanje +operacija() Dopuna::operacia();] ® Prosleduje zahteve obuhvacenom objektu
+operacija() +dodatnoPonasanje() [ gperacija(); (tipa Komponenta)
) e izvrSava dodatne operacije

pre i/ili posle prosledivanja zahteva
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Dekorater (7)

e Posledice

— prednosti
e veca fleksibilnost od statickog nasledivanja
— dinami¢ko dodavanje odgovornosti
e izbegavanje eksplozije potklasa koje kombinuju dekoracije
e izbegavanje bogato parametrizovanih klasa visoko u hijerarhiji
- mane
e identitet dekoratera i dekorisanog objekta su razliciti
e objekti se ne razlikuju po klasi ve¢ po nacCinu povezivanja
— potencijalan problem kod razumevanja i odrzavanja sistema
e nasledeni atribut iz klase Komponenta — duplikat u svakoj dopuni
— dobro je da Komponenta nema atribute
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Dekorater (8)

UML notacija:

- ~

Ukras

VizuelnaKomponental X0"Poena .~ Dekorater --20RUNa.
Subjeka_t,,,—""/ IgblnkretnaDopl]na\
TekstKomponenta Klizac Okvir

Povezani uzorci:

- Dekorater zadrzava interfejs, a Adapter menja interfejs
- Kompozicija ima sli¢nu klasnu strukturu

Dekorater je po objektnoj strukturi degenerisan Sastav

- objekat Dopuna sadrzi samo jednu komponentu, a objekat sk1op vise
- Sastav formira objektno stablo, a Dekorater objektnu listu
po nameni je Dekorater sasvim razlicit, o
Jjer dodaje odgovornosti i nije hamenjen grupisanju
—~  Dekorater i Strategija su alternative za promenu ponasanja objekta

Dekorater menja spoljasnjost objekta, a Strategija unutrasnjost
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