15. januar 2020.

PROGRAMIRANIJE INTERNET APLIKACIJA (SI4PIA)

Prvi deo

Napraviti slede¢u mini internet aplikaciju koju ¢e koristiti knjizara “Perce”. Veb aplikaciju realizovati
koristeci Java Server Faces tehnologiju i MVC arhitekturu aplikacije.

Na pocetnoj stranici aplikacije izlistane su sve knjige koje postoje u sistemu. Za svaku knjigu prikazati
sliku, naslov, autora, broj strana i godinu izdanja. Svaka knjiga ima ta¢no jednog autora. Knjige se mogu
filtrirati po naslovu i/ili autoru, i mogu se sortirati opadajuce po godini izdanja. Pored svake knjige
potrebno je da postoji dugme Kupi, i samo u slucaju prijavljenog korisnika kupovina se moze nastaviti.
Ukoliko korisnik nije prijavljen, potrebno je korisniku prikazati poruku o gresci. [10 poena]

Na pocetnoj strani aplikacije postoji i link koji vodi na stranicu sa formom za prijavljivanje na sistem.
Kupac ili radnik treba da imaju moguénost unosenja korisni¢ckog imena, lozinke i da koris¢enjem cekbox-a
kazu da li se prijavljuju kao kupac ili kao radnik. Ukoliko je ¢ekbox Stikliran znaci da se korisnik prijavljuje
kao radnik, dok ukoliko nije Stikliran prijavljuje se kao kupac. U slu¢aju ispravno unetih podataka, kupcu,
odnosno radniku, treba omoguditi rad sa ostatkom sistema. Ukoliko kupac ili radnik knjiZzare ne unesu
neki od podataka ili unesu pogresne podatke, potrebno je ispisati poruku o gresci crvenim slovima. [8
poena]

Kupac kada se uloguje vraca se na pocetnu stranu aplikacije, na kojoj sada umesto linka za prijavu stoji
link za prekid rada sa sistemom (logout). U tabeli za pregled knjiga, dugme Kupi vodi na posebnu
stranicu, na kojoj se prikazuju informacije o odabranoj knjizi, i postoji forma za unos koli¢ine. Nakon
potvrdivanja forme, ukoliko postoji dovoljan broj knjiga na stanju, narudzbina se pamti u sistemu, broj
knjiga na stanju se aZurira, a korisniku se prikazuje stranica sa ukupnom cenom koju treba da plati i
dugmetom za povratak na pocetku stranu. Ukoliko ne postoji dovoljan broj knjiga na stanju, korisniku
prikazati poruku o gresci. [10 poena]

Radnik kada se uloguje vidi svoje osnovne podatke kao i tabelarni pregled svih narudzbina. Za svaku
narudzbinu prikazati ime kupca, naziv knjige i koli¢inu. Radnik ima moguénost da prihvati narudzbinu, i
time se status narudzbine menja iz “naruceno” u “prihvaceno”. [7 poenal

Napomena:

Nije dozvoljeno koristiti druge tehnologije ili radne okvire, vec iskljudivo Java Server Faces 2.3. Za rad sa
bazom podataka moze se koristiti ORM radni okvir Hibernate.



Prilikom izrade ove veb aplikacije student mora da koristi relacionu MySQL bazu podataka
knjizaraperce.sql (priloZenu uz zadatak).

Dostupne klase za rad sa bazom i sesijom, date su u sekciji sa materijalima.
Na L: disku treba sacuvati ceo (NetBeans) projekat.

Drugi deo

Realizovati veb aplikaciju opisanu u prvom delu koriste¢i Angular + Node + Express + [Mongo | MySql].
Hints
Mongo Update

* ime_modela.collection.update({kriterijumi za selektovanje}, {polja za update}, callback)

“,u

e Setovanje odredjenog polja — {Sset: {“ime_polja“:“vrednost”}}
e Ubacivanje objekta u niz — {Spush: {“ime_niza“:“objekat“}}

LocalStorage

Y/ N}

e |ocalStorage.setltem(“naziv”, “vrednost”)

e localStorage.getltem(“naziv”

Napomena:

Prilikom izrade ove veb aplikacije student moZe da koristi relacionu MySQL bazu podataka ili
nerelacionu Mongo bazu podataka, koje su date uz tekst zadatka. Prilikom rada sa Mongo bazom
studenti ne smeju menjati nazive kolekcija, i bazu je potrebno da nazovu ,knjizaraperce”.
Nepostovanje ovih pravila povlaci negativne poene.

Na L: disku treba sacuvati dva foldera — backend i frontend, i u svakom treba da se nade samo
odgovarajuci src folder.

Ispit traje 3 sata, oba dela nose 35 poena.
Ukoliko se radi samo jedan deo, ispit traje 2 sata.

Elektronska literatura (sa diska Materijali) je dozvoljena.
Korisé¢enje druge literature ili komunikacionih uredaja je zabranjeno i kaZnjivo.



