
Читање првог операнда

(Читање се врши након отпуштања 

тастера – прво мора да се прочита код 

F0, па тек након тога треба да се 

прочита код који представља цифру)

Читање операције

(Читање се врши након отпуштања 

тастера – прво мора да се прочита код 

F0, па тек након тога треба да се 

прочита код који представља 

операцију)

Читање другог операнда

(Читање се врши након отпуштања 

тастера – прво мора да се прочита код 

F0, па тек након тога треба да се 

прочита код који представља цифру)

Постављање почетних вредности 

(Кодер искључен, па се учитава нула у 

регистре А,B и OP)

if (read_end) then (ldCNT, I1)

else if (isKeyNum) then (ldCNT, I0)
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if (read_end) then (ldCNT, I2)

else if (isOperation) then (ldCNT, I0, I1)
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if (read_end or isF0) 

then (ldCNT, I2, I0)
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ldCNT, if (read_end) then (I2, I1) else I0, 

if (isKeyNum) then (I2)
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if (read_end and isKeyNum) then (ldA)
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if (read_end and isOperation) then (ldOp)
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if (read_end and isKeyNum) then (ldB)
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