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УВОД
· Кратак опис пројектног задатка

· Који алат је коришћен за израду пројекта и од чега се све пројекат састоји (које све датотеке)

· Набрајање ко је шта радио од учесника на пројекту

КОРИШЋЕНЕ СТРУКТУРЕ ПОДАТАКА

У овом поглављу треба приказати (програмски код) и описати коришћене структуре података које се користе у већем броју потпрограма (јавне структуре података). Обавезно треба навести коју датотеку треба укључити да би тада структура података могла да се користи. За сваку структуру података треба навести јавне функције којима се врши њихова манипулација.
На пример:

	Структура
	Чвор бинарног стабла

	Име
	bin_tree_node

	Дефинисана у
	bin_tree.h

	Користи
	bin_op_descriptor (bin_op.h)

	Дефиниција
	struct bin_tree_node
{

struct bin_op_descriptor
descriptor;


char
*node_name;


struct bin_tree_node *left, *right;
};

	Манипулација
	find_node – проналази чвор задатог имена
delete_tree – брише стабло и ослобађа меморију
get_tree_depth – враћа дубину стабла
get_value – враћа вредност израза представљеног стаблом


СПИСАК ФУНКЦИЈА

У овом поглављу треба приказати детаљан списак јавних функција, које би могле бити поново употребљене у описаном или неком другом пројекту. За сваку функцију треба навести име датотеке која се мора укључити да би се дата функција могла користити, описати сврху аргумената функције, дати пример коришћења и назначити позната ограничења и познате проблеме. Код описа аргумената функције треба навести и улогу аргумента: да ли аргумент служи само да се пренесе вредност у функцију (ставља се ознака [in] после имена аргумента) или служи да се врати вредност из функције (ставља се ознака [out] после имена аргумента) или комбинација претходна два (ставља се ознака [in/out] после имена аргумента)
На пример:

Датотека: bin_tree.c

	Име функције
	find_node

	Прототип
	bin_tree_node *find_node(bin_tree_node *root, char *name)

	Аргументи
	root [in]: 
показивач на корен стабла у коме се врши  
претрага
name [in]: 
показивач на име чвора које се тражи

	Повратна вредност
	показивач на чвор, ако постоји; у супротном NULL.

	Захтева
	bin_tree.h

	Пример коришћења
	bin_tree_node *root;
bin_tree_node *node;

  node = find_node(root, "op+");

  if( ! node )

  {

    /* ako cvor ne postoji */

  }

	Ограничења и проблеми
	Нема познатих проблема 


	Име функције
	get_value

	Прототип
	int get_value(bin_tree_node *root, double *value)

	Аргументи
	root [in]: 
показивач на корен стабла у коме се врши  
претрага
value [out]: показивач на податак типа доубле у који 
треба сместити вредност израза. Ова вредност 
се не поставља ако вредност израза не може 
да се израчуна.

	Повратна вредност
	1 – ако је функција успешно извршена и вредност израза 
израчуната
0 – у супротном

	Захтева
	bin_tree.h

	Пример коришћења
	bin_tree_node *root;

double value;

  if( ! get_value(root, &value) )

  {

    /* ako je neuspelo izracunavanje vrednosti */

  }

	Ограничења и проблеми
	Функција не проверава валидност показивача root. Пре позивања функције, ова вредност се мора проверити.


