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УВОД
· Кратак опис пројектног задатка

· Намена програма

· Предуслови за коришћење програма (који оперативни систем, који рачунар, ниво стручног знања корисника)

· Преглед садржаја остатка документа

ОПИС ПРОБЛЕМА КОЈИ ЈЕ РЕШАВАН
У овом поглављу треба укратко описати који проблем је решаван и због чега је значајно његово решавање. По потреби, у овом поглављу треба објаснити (дефинисати) термине који се користе.
МОГУЋНОСТИ ПРОГРАМА

У овом поглављу треба детаљно описати које све могућности има програм (шта све може да се ради са њим). Такође треба детаљно описати, корак по корак, како корисник може да оствари наведену могућност програма. Ако програм чита податке из екстерних датотека, треба детаљно описати формат датотека. Ако се ради о стандардном формату који је неко други дефинисао (као што су WAV или BMP), онда не треба описати формат већ навести где је пронађен опис формата (на пример Интернет адреса).

Ако постоје нека битна ограничења програма (на пример: величина улазних датотека) то треба напоменути.

ЗАКЉУЧАК

· Шта је урађено (укратко опис претходних поглавља)

· Могућности даљег унапређења софтвера
