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Objedinjeno razvojno okruzenje

* Istorijat

* Program i okruzenje

* Put do izvrsnog programa

* Struktura tipicnog okruzenja:
* Editor izvornog programskog koda

* Prevodilac (engl. compiler)
* Povezivac (engl. linker)

* Debager (engl. debugger)
 Menadzer datoteka
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Istorijat [1/2]

* Rani programi su pripremani koriscenjem
busenih kartica ili magnetnih dobosa
(2890 —1975).

* Tastatura je postala sredstvo za unos komandi
sa pojavom UNIX operativnih sistema,
koris¢enim na prvim racunarima,
koji su imali silicijumske Cipove (1970 - ).
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Istorijat [2/2]

* Sa rastom zahteva koje softver treba da ispuni
porasli su i zahtevi za uslovima koje razvojno
okruzenje treba da obezbedi programerima.

* To je dovelo do nastanka
objedinjenih razvojnih okruzenja
(engl. Integrated Development Enviroment)

* IDE — jedinstven alat u kojem se
obavlja cCitav razvoj softvera.
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Program i okruzenje [1/2]

* Program vise nije mogao biti razvijan
unutar samo jedne datoteke (engl. file).

* Savremeni programi se sastoje od
veceg broja datoteka koje su
organizovane u projekat (engl. project).

* Svrha projekta je da
informacije iz svih datoteka
budu lakse medusobno dostupne.

(
R <_\__’__ ]
- | — _/___
Sabiranje.c  Test_program.c Konstante.h

projekat

Vecgizs 12.03.2014
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Program i okruzenje [2/2]

* Osnovne celine unutar projekta:
* Datoteka (fajl, engl. file) -
skup informacija ili izvornog koda koji je organizovan
(snimljen) kao jedna sistemska celina

* Direktorijum (engl. folder) — sadrzi vise datoteka ifili
druge direktorijume, sluzi za njihovo organizovanje

* Rad sa projektima se obavlja unutar IDE.

Verzija: 11.03.2014. 7/90



Put do izvrSnog programa [1/3]

00101A0...

11suma@@
YAHHH@Z
1000100..

Objektni kod

Ideja

* IDE omogucava da se Citav proces razvoja programa,
od ideje do konacnog rezultata (izvrsni file),
obavi na jednom mestu.

* Izvorni programski kod (engl. source code) je
skup naredbi napisan u nekom od programskih jezika.

Verzija: 11.03.2014. 8/90



Put do izvrSnog programa [2/3]

if.. then..

else... for(,,)
Ideja Editor > | suma(bc) ‘
{a=b+c}

lzvorni kod

* Objektni kod (engl. object code) je masinski kod
generisan iz izvornog koda.

* Objektni kod, iako je masinski kod,
ne moze se izvrsavati.

9/90
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Put do izvrsnog programa [3/3]

if... then.. 00101A0...
else... for(,,) 11suma@@
i i sumalb,c i YAHHH@Z
L :JEmtcr :: PR Kompajle> 1000100..
Izvorni kod Objektni kod

* Izvrsni fajl (engl. executable) je fall
Ciji sadrzaj racunar interpretira kao program.

* Izvrsni fajl se moze pokretati samostalno, nezavisno od
okruzenja u kojem je razvijan.

* Sacinjen je od binarnih informacija (o i 1).
* Kodirane informacije o naredbama koje treba izvrsiti
i adresama na kojima su podaci za te naredbe.

* Racunar “dekodira” (interpretira) te informacije _
| izvrsava odgovarajuce naredbe nad odgovarajucim podacima.
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Editor izvornog programskog koda

* Editor izvornog programskog koda je tekstualni editor
specijalno prilagoden za uredivanje izvornog koda,
olaksava i ubrzava rad programera
svojim specijalnim funkcionalnostima.

* | obicni tekst editori (npr. "Notepad")
mogu se koristiti za uredivanje koda,
ali usled nedostatka
specijalnih funkcionalnosti
ne mogu se smatrati
"editorima izvornog programskog koda".

Verzija: 11.03.2014. 11/90



Specijalne funkcionalnosti [1/2]

* Syntax highlighting — delove izvornog koda
editor automatski prikazuje

u drugoj boji ifili drugim fontom
u zavisnosti od
njihovog znacenja i konteksta.

* Autocomplete — na osnovu predvidanja
editor omogucava programeru
da automatski, bez unosenja Citave celine,
kompletira taj deo izvornog koda.

Verzija: 11.03.2014.
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Specijalne funkcionalnosti [2/2]

* Automatsko formatiranje koda -
editor omogucava da
se vizuelno strukturira izvorni kod
na nacin koji omogucava programeru
lakSe pracenje istog (indentacija)

* Izvestaji o greskama —
u toku samog unosenja koda
editor prijavljuje bazicne greske,
semantickogq ili sintaksnog tipa.

Verzija: 11.03.2014. 13/90



Compiler (prevodilac)

* U najsirem smisluy,
Compiler je alat koji prevodi tekst
napisan u nekom od programskih jezika
u drugi programski jezik.

* PraktiCna upotreba je prevodenje
iz programskog jezika viseg
U jezik nizeg nivoa,
naj¢esce u simbolicki masinski jezik
(Cesto se pogresno naziva i assembler)
ili masinski jezik.

if.. then.. 00101A0...
else... for(,,) jrr::l:gz@
suma(b,c) -

{a=b+C) Kompajler 1000100..
Izvorni kod Objektni kod

Verzija: 11.03.2014. 14/90



obj

obj

obj

Verzija: 11.03.2014.

* Linker je alat

koji od jedne

ili vise datoteka

koje sadrze

objektni kod

kreira jedinstveni
izvrsni file ili biblioteku.

* Ekstenzija u sistemu

izvrsnog fajla je . exe,
od engl. executable.
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Linker [2/2]

Verzija: 11.03.2014.

- Rezultat rada linkera

ne mora biti executable,
vec i biblioteka.

- Biblioteke (eng. library)

su skupovi potprograma.

- Staticke biblioteke (I 1 b)

se koriste u prevodenju
i njihov kod se
neposredno ugraduje
U izvrsni program.

- Dinamicke biblioteke (dI 1)

se ne ugraduju

U izvrsni program,

ali moraju biti dostupne
kada se program izvrsava.
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* Debugging — metodicki proces
otkrivanja i eliminisanja gresaka u programu.

* Debugger pomaze da se nade
mesto u kodu u kojem je uzrok greske
tako sto pokazuje
kontekst izvrsavanja u svakom trenutku
i vrednosti relevantnih promenljivih.

* Postoji vise nacina
da se sprovede debugging postupak.

Verzija: 11.03.2014. 17/90



Menadzer datoteka

* Savremena razvojna okruzenja
vizuelno prikazuju strukturu projekta,
ukljucene direktorijume i datoteke.
Direktno iz menadzera se datoteke
ukljucuju ili iskljucuju iz projekta.

* Datoteke mogqu biti
sistemske ili ih pise sam programer.

* Iz menadzera datoteka programer
odabira datoteku kojoj zeli da menja sadrzaj,
ona se otvara u editoru
izvornog programskog koda.

Verzija: 11.03.2014. 18/90



Objedinjeno razvojno okruzenje

* Primeri:
* Microsoft Visual Studio
* Eclipse
- Netbeans
- CodeBlocks
- CodelLite
* Ecplise i Netbeans su primeri visejezicnih okruzenja i
jezik Java je podrzan u njima ali postoje dodaci za
C/C++, Python, Perl, PHP, Fortran, Cobol...

Verzija: 11.03.2014. 19/90



Visual IDE

- Stalno se povecava interesovanje inzenjera za
vizuelnim programiranjem (visual programming) sto je
dovelo do razvoja mnogih vizuelnih IDE

* Vizuelno IDE omogucava korisnicima pravljenje
aplikacija razmestanjem grafickih elemenata na
ekranu i radom sa tim elementima, sto je najcesce
brze od uobicajenog programiranja

Verzija: 11.03.2014. 20/90



Osobine C/C++ razvojnih okruzenja

* Rad sa projektima
* Standardne biblioteke

* Tok kreiranja programa

Verzija: 11.03.2014. 21/90



Rad sa projektima

* Projekat sadrzi jednu ili vise datoteka

koje mogu biti sledecih tipova:

(. C,.cpp,.cxx,.cc,.Csource—-

sadrzi izvorni kod

(. h, . hpp, . hxx) header —
sadrzi definicije funkcija
| tipove podataka koji se
nalaze u drugim datotekama

* (. obJ ) object -
kompajlirane datoteke —
koje sadrze objektni kod

Verzija: 11.03.2014.

Napomena:
.0bj fajl
ne sadrzi objekte
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Standardne biblioteke

* Zbirke funkcija, konstanti, klasa i objekata
koje prosiruju osnovnu funkcionalnost
C/C++ jezika i omogucavaju mu
komunikaciju sa operativnim sistemom
i koriscenje nekih standardnih algoritama

* Biblioteke se koriste pomocu zaglavlja,
koja se po potrebi zasebno ukljucuju
iz svakog fajla unutar projekta

Verzija: 11.03.2014. 23/90



Zaglavlja (C)

stdio. h-
komunikacija sa I/O uredajima

stdlib. h-
rad sa memorijom, konverzije podataka

‘tinme. h-
rad sa datumima i vremenskim jedinicama

string. h-
manipulacija stringovima (tekst)

‘mat h. h-
matematicke operacije

Verzija: 11.03.2014.
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Tok kreiranja programa

Verzija: 11.03.2014. 25/90



Detalji rada u MSVC

* Uvod u MSVC
* Radni prostor
* Kreiranje projekta

* Dodavanje fajla u projekat

* Unos koda

* Palete sa alatkama (engl. toolbars)
* Build meni

* Pokretanje aplikacije

* Koriscenje Debugger alata

Verzija: 11.03.2014. 26/90



Uvod u MSVC [1/2]

* MSVC (Microsoft Visual C++) je IDE
za razvoj C/C++ aplikacija.

* Visual C++ je deo paketa Visual Studio 2010, proizvoda
kompanije Microsoft

* Visual Studio 2010 sadrzi mnoge komponente,
od kojih su najvaznije:
* Visual C++
* Visual C#
* Visual Basic

* Besplatno dostupno na http://msdnaa.etf.rs
* Vasi studentski kredencijali za login

Verzija: 11.03.2014. 27/90



Uvod u MSVC [2/2]

* Upoznavanje sa MSVC bice pokazano
kroz jednostavan primer koji
sabira dva broja i prikazuje poruku.

* Preduslov za dalje
adekvatno pracenje tutorijala
je instaliran MSVC 2010 sa SPa na racunaru.

Verzija: 11.03.2014.
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Prvo pokretanje VS2010

* Pri prvom pokretanju, odabrati
Visual Studio for C++ development

Q& Visual Studio 2010 Professional

Before you begin using the application for the first time, you need to specify the type of development
activity you engage in the most, such as Visual Basic or Visual CF, This information is used to apply a
predefined collection of settings to the development environment that is designed for your
development activity.

You can choose to use a different collection of settings at any time. From the Tools menu, choose
Import and Export Settings and then choose Reset all settings.

Choose your default environment settings:

General Development Settings Description:

Project Management Settings Equips the environment with the tools necessary to

Visual Basic Development Settings develop native and managed C++ applications. This

Visual C# Development Settings collection of settings also contains Visual C++ 6 style
g keyboard shortcuts, among other customizations.,

Visual F# Development 5ettings
Web Development
Web Development (Code Only)

| Start Visual Studio J [ Exit Visual Studio

Verzija: 11.03.2014. 29/90



o0 Start Page - Microsoft Visual Studio

| P ]
File Edit View Debug Team Data Tools Test Window Help
T e R | || 3 G 3 e ) 2
Solution Explorer Ml Start Page

. Ricpso .
O Visual Studio 2010 Professional

miojdyg Janeg %

_‘E_I_

e Get Started =~ Guidance and Resources  Latest News
E Connect To Team Foundation Server

¥ogqoo |

_ Welcome Windows ‘Web Cloud Office  SharePoint  Data
[ﬁ Mew Project...

@ Open Project...

What's Mew in Visual Studio 2010
Learn about the new features included in this
, release,
Recent Pagsects Visual Studio 2010 Overview
What's Mew in \MET Framework 4
What's Mew in Visual C++
Customize the Visual Studio Start Page

! ) : E iz Creating Applications with Visual 5tudio
Close page after project load i
Show page on startup

Output

Show output from:

Izgled Visual Studio
nakon startovanja

B2 Cl. BEP.. I T.. BB CodeDefinition Window

Ready
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Radni prostor i solution

* Radni prostor (engl. workspace)
je, u vizuelnom smislu,

oovrsina na kojoj se nalaze workspace
SVI prozori, meniji i opcije ——
razvojnog okruzenja SomHon

* Projekti su grupisani u okviru reSenja o
(engl. solution)

m Project12 ju

* Jedno resenje moze sadrzati
veci broj projekata ; Projects

Verzija: 11.03.2014. 31/90



Kreiranje novog projekta

=

S = Recent Templates i ral Tl - ] Sort by: [De{aull "] | Search Installed Tem |

Mew Project...

Open Y@ WebSite.. Shift+ Alt+ N Type: Visual C
_‘ : . 3 Win32 Console Application  Yjsual C++ ype: Visualte=

Close i Team Project.. = A project for creating a Win32 console
] Close Soluti O File.. Cirl+N application
T e Q - . - Win32 Project Visual
il SaveSelected ems Cirl+5 Project From Existing Code..,

Save Selected ltems As..
@ Savedll Ctrl+Shift+5

. Get Started | €
Export T late...
PRIaShEes nect To Team Foundation Server

Source Control » ; Welcome  Wind ©* Other Languages
[l PageSetup... Pidject.. I Other Project Types
= Print.. Cirl+ P Ln Project... I Database

Recirtbiles T Online Templates

Exit Alt+F4 ojects Name: HelloProject R

1 Location: cusersinenadidocumentsivistalstudio 2010Projects R A Browse...
Solution name: HelloProject ~ \ Create directory for solution
Add to source control

o ] oo ]
* U meniju "File" izabrati podmeni "New" i u njemu "“Project”

* Od ponudenih opcija u dijalogu odabrati "Win32 Console Application”

» U "Location" odabrati putanju do direktorijuma gde Ce se nalaziti program
- U "Name" upisati ime projekta (u ovom primeru: "HelloProject")

- Pritisnuti "OK".

* U novonastalom dijalogu odabrati "An empty project"”

Verzija: 11.03.2014. 32/90




Solution Explorer

Solution Explorer * 4 X

&
E Solution 'HelloProject’ (1 projec
4 7] HelloProject |

E] External Dependencies

1 Header Files

1 Resource Files

1 Source Files

Creating project 'HelloProject'... projec

Verzija: 11.03.2014.

* Solution Explorer

omogucava pregled svih
projekata i fajlova
ukljucenih u jedan
solution.

* Preko kontekstnog
menija je moguce obaviti
mnoge potrebne
operacije vezane za
projekte sadrzane u
resenju.
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Dodavanije fajla u projekat

Solution Explorer - ax - Add New oProject =
A e o s
|5‘-’it|if?;ell.opr0}e&; (.:[.Projac st st Saﬂb}!f | Search Indtalied Templatés £ [

4 7] HelloProject

Type: Visual C++
(34 External Dependencies =

Ul Windows Form Visual C++
" =| Creates a file containing C++ source code

", Iwamel

3 Header Files Cod ==
C Data B C++ File (.cpp) Visual C++
i : Resource
= £ Nﬁ_v]'tem CtrE+Shrft+A Web Q HTML Page (.htrm)
Ctrl+Shift+X | []  Existing tem... Shift+AltsA Utility
bt G Plew e Property Shests #8  static Discovery File (.disco)  Visual
Ctrl+C 42 Class.. (EE,
Ly 4 Resource.. @ Header File (.h) Visual C++
k2 \,L% Midl File (idl) Visual Ci+
3
@ Resource File (.rc) Visual C++
Uirres _HEIIUWorId.c

rOWSE...

* U Solution Exploreru desni klik na projekat \_ _
(ili na folder “Source Files”) i u meniju™Add” izabrati "New Item”

* Od ponudenih opcija u dijalogu odabrati
"Code" i “"C++ File (“cpp)”

* U polju "Name" upisati ime fajla
(uovom primeru' HeIIoWorId.c"S

- Pritisnuti “Add"

obavezno sa ekstenzijom . C
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Unos programskog koda

* U Solution Exploreru rasiriti folder
sa izvornim fajlovima (npr. "Source Files")

- Zeljeni fajl (npr. fajl "HelloWorld.c")
dvostrukim klikom otvoriti za uredivanje

- U editoru sa desne strane uneti kod

* Snimiti fajl,
odabirom "Save" iz menija "File"

Napomena:
Opcija "Save All"
snima sve fajlove

otvorene unutar projekta.

Verzija: 11.03.2014. 35/90



Primer rada sa jednim fajlom

=5
G Solution 'HelloProject’ (1 projec
4 21 HelloProject
s E External Dependencies

[ Header Files

[J Resource Files
4 | Source Files

¢+ HelloWorld.c

Verzija: 11.03.2014.

Hel_i:inid.c o

(Global Scope}

E#include <stdio.h>

Hweid main(}{
int a=2;
int h=3;
int c;

printf(“"Hello, World!\n™);
printf(“Hello, ETF!%n");

a++;
c=a+ h;
printf("c ima wvrednost %d", c);
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Palete sa alatkama (engl. toolbars)

* Paleta sa alatkama (engl. toolbar) je
skup dugmadi prikazan kao blok.

* Pozicija bilo koje palete sa alatkama nije fiksna,
moguce je preurediti ih po zelji.

* Ukoliko neki toolbar nije prikazan,
ukljuCuje se odabirom opcije "Customize"
iz menija "Tools",
(izabere se kartica "Toolbars" i zeljeni toolbar).

Verzija: 11.03.2014. 37/90



Build i Debug palete sa alatkama

** Jib TP T = 'EI;E%\HEE ﬂfﬁ\ﬁv_

* Build (F7): prevodi sve datoteke u projektu

 Compile (Ctrl+F7): prevodi samo trenutnu datoteku
* Stop Build (Ctrl+Break): prekida prevodenje

* Start Debugging (F5): pokrece projekat-program
za kontrolisano izvrsavanje (debug rezim)

* Start Without Debugging (Ctrl+Fx5): pokrece projekat-
program bez kontrole (IZBEGAVATI!)

Verzija: 11.03.2014. 38/90



Izgradnja izlaznih fajlova

Output

Show output from: | Build MR ESIEY =Y
1%------ Build started: Project: HelloProject, Configuration: Debug Win32 ------
1*Build started 3/11/2014 7:38:58 AM.

1:PrepareforBuild:

1> Creating directory “c:\users\nenad\documentsivisual studic 2818\Projects‘\HelloProject\Debugi”.
1>InitializeBuildStatus:

1> Creating "DebugiHelloProject.unsuccessfulbuild” because "AlwaysCreate" was specified.

1>C1Compile:

1* HellokWorld.c

1»*HelloWorld.obj : warning LMK4875: ignoring '/EDITANDCONTINUE' due to '/INCREMENTAL:NO' specification
1> HelleProject.vexproj -» c:hiusersinenadidocumentsivisual studioc 2818\Projectsi\HelloProject\Debug\HelloProject.exe
1*FinalizeBuildstatus:

1> Deleting file “"DebughiHelleProject.unsuccessfulbuild”.

1> Touching "Debugi\HelloProject.lastbuildstate”.

1>

1»Build succeedead.

1>

1:>Time Elapsed ©88:88:86.59

 Nakon pokretanja opcije "Build" pojavljuje se
tekst koji sadrzi izvestaj (engl. log) o izvrSenim akcijama i
eventualnim pronadenim greskama u izvornom kodu
ili greskama prilikom povezivanja datoteka unutar projekta.

* U ovom primeru log prikazuje da nije bilo gresaka
(engl. errors) niti upozorenja (engl. warnings).

Verzija: 11.03.2014. 39/90



Pregled gresaka u projektu

|M_“HMI Imm HelloWorld.c >

View Project Build Debug Team Data Tools (Global Scope)
] & Solution Explarer Ctrl+Alt+L B#include <stdio.h>
3 m Tearn Explorer Ctrl+zZ, Ctrl+M Sveid main(){

int a=2;

E Bookmark Window Ctrl+ K, Ctrl+W 1:1_. E=3.
| L:_;', Call Hierarchy Ctrl+Alt+K int c;
1B Class View Ctrl+Shift+C printf("Hello, World!\n);]
{ [@ Code Definition Window Ctrl+ Shift+V peingf("Hello, ETFIAn")
[ @ Object Browser Ctrl+Alt+) =
L3 Error List Ctrle3, E
: E utput t+

Outp Alt+2

File
hellowerld.c

helloworld.c

'—% NGNS B Code Definition Window B Output

Ln8 Col 30 Ch 27

 Moguce je dodati pregled gresaka u koduy, izborom
opcije ,Error List" iz menija ,View".

* U dobijenoj kartici ,Error list" prikazuju se sve
sintaksne greske i upozorenja u projektu.
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=N EGH 5

B C\Windows\system32\cmd.exe

Hello, World?

Hello. ETF?
c ima vrednost 6Press any key to continue . . .

m | »

* Pokretanje primera "HelloWorld":
* Provera dalije fajl snimljen
* Build
* Execute

* Program se pokrece u MS-DOS konzoli.

* Program se moze samostalno pokretati,
pokretanjem fajla "HelloProject.exe".
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Koriscenje Debugger alata [1/4]

1 2 345

* 1— Start: pokretanje programa u debug rezimu
* 2 —Stop Debugging: prekid debug rezima

» 3—Step Into: ulazak u sledecu funkciju u liniji na koju pokazuje zuta strelica,
odnosno izvrsavanje proste naredbe ako nema funkcije u pokazanoj liniji

— Step Over: izvrsavanje linije na koju pokazuje Zuta strelica, bez ulaska u
funkcuu (ako postoiji)

* 5 — Step Out: izvrsavanje tekuce funkcije do kraja i izlazak u pozivajucu
funkciju

Verzija: 11.03.2014. 42/90



Koriscenje Debugger alata

 Moguce su sledece akcije:

- Pracenje vred

-

- Pracenje vred

-

nosti promenljivih (Locals, Autos)
nosti izraza (Watch)

* Pracenje toka izvrsavanja programa (Stack Trace)
* Privremeno zaustavljanje izvrsavanja na zeljenim

mestima (Breakpoint)

Verzija: 11.03.2014.
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Koriscenje Debugger alata [2/4]

* U trenutku zaustavljanja programa
i aktiviranja Debugger alata prikazuju se
Cetiri dodatna prozora:
Watch, Autos, Locals i Call Stack.

 Watch prikazuje vrednosti promenljivih koje
programer odabere i prebaci u listu za pracenje
vrednosti (engl. watchlist);
promenljiva koja se prati
ne mora biti deo koda u kojem se aktivirao Debugger.

 Moguce je pratiti i vrednosti proizvoljnih izraza

Verzija: 11.03.2014. 44/90



Koriscenje Debugger alata [3/4]

* Autos prikazuje trenutni kontekst izvrsavanja, tj.
vrednosti svih promenljivih
koje su aktivne u tom delu koda.

* Takode se, prilikom debugging-a, prikazuje povratna
vrednost funkcije koja je pozvana

* Locals prikazuje vrednosti
svih lokalnih promenljivih u datom trenutku.

- Call Stack prikazuje redosled poziva
svih funkcija koje su pozvane
da bi se doslo do trenutne funkcije
(vise informacija ovde)

Verzija: 11.03.2014. 45/90



Koriscenje Debugger alata [4/4]

* Dvostruki klik na funkciju u Call Stack
Ce prikazati kontekst vezan za tu funkciju
(izvorni kod u editoru programskog koda,
vrednosti lokalnih promenljivih u Locals)

* Ako je funkcija izabrana u Call Stack
razlicita od one u kojoj je zaustavljeno izvrSavanje
(“u kojoj je zuta strelica”),
mesto dokle je program stigao
(sa gledista tekuce funkcije)
je oznaceno zakrivljenom zelenom strelicom

Verzija: 11.03.2014. 46/90



-.:ﬂ HelloPraject (Debugging) - Microsoft Visual Studio o || [
File Edit View Project Build Debug Team Data Tools Test Window Help
gl T G| £ A9 - S5 | P Debug [ | Win32 |Ea-| '|||_§]§;

P e i b U@ EESE He G|

| Process: | [31268] HelloProject.exe ~| Thread: | [25076] Main Thread ~| W ' Stack Frame: | HelloProject.exelmain() Line11 -l

Solution Explorer * 4 X printf.c @ HelloWorld.c

) | _;-:Fl | =l 1?_,;, (Global Scope) _l ¥ main() _ !‘\lame | Value
_3 Selution 'HelleProject’ (1 project] El#include <stdio.h> "'_C | -858993460
4 [ HelloProject A ok |3
I (zd Bxternal Dependencies '-‘?:”Did.mai””{ vwa |2
[ Header Files %nt a=2;
[ Resource Files i:z l:h
4 |ZF Source Files E
& HelloWorld.c printf("Hello, World!\n"):
mesto u kodu printf("Hello, ETE!\n"):

u kojem je _ s
program zaustavljen =a+b;

printf({"c ima wvrednost %", c);

v
£ Solution Explorer [l W EEANEmN - 4| m |

' el atch 1 Call Stack
WYalue Mame

a+h 5 HelloProject.exelmain() Linel1l
c/a 420496730 i HelloProject.exe!_tmainCRTStartup() Line5 C
b<<a 12 i HelloProject.exelmainCRTStartup() Line 371 C
a%b+a<<b 32 [ kernel32.d11176531154()
ax=1 1 i [Frames below may be incorrect and/or mis:
ntdIl.dlli77 d0b2930)
ntdIl.dlT7 d0b26c()

S B Modules B Threads (;-11 Call Stack i' Breakpoint; B Output

AULOS 032000 watch call stack
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Breakpoint [1/2]

HelloWorld.c 2

(Global Scope)

F#include «<stdio.h>

Sweid main()q{
int a=2;
int b=3;
int c;

printf({“Hello, World!\n™};
printf("Hello, ETF!\n");

att;
o c =a + b;
printf("c ima vrednost %", c);
|}
W0 % =~

Verzija: 11.03.2014.

- Kursor se pozicionira

u liniji u kojoj zelimo
da se program zaustavi.

* Pritisne se

“Toggle Breakpoint" dugme
iz "Debug" menija (ili Fg)

* lli pritiskom na levi taster

misa uz levu marginu koda

* Uz levu marginu koda MSVC

dodaje marker
kako bi naznacio
da je tu tacka prekida.

48/90



Breakpoint [2/2]

HelloWorld.c * Program se pokrece
(Global Scope) - .
El#includpe <stdio.h> prItISkom ] ]
El_‘ufﬂid.main[}{ Start DEbIggIng
int bos, dugmeta
e iz "Debug" menija
it (Helle, Breirty; (ili Fg).
ol <-a:w * Program se izvrsava
. printf(“c ima vrednost %d“, c); do nallaska
100 % - +

na tacku prekida,
gde se zaustavlja.

Verzija: 11.03.2014. 49/90



Koriscenje "Step By Step" [1/2]

P f :‘f Wl"ﬁ Q'.[L %@2 __._n.} % ]] i :_I

| ]

1 23

* Program se pokrece u debug rezimu
pritiskom na Step Into dugme (1) iz Debug menija
(ili Ctrl+F10), ili pritiskom na Step Over dugme (2) (ili F10).

* Step Into je izvrsavanje korak po korak.
sa ulaskom u kod funkcija koje se pozivaju,
gde se izvrsavanje identicno nastavlja.

Verzija: 11.03.2014. 50/90



Koriscenje "Step By Step" [2/2]

1 23

* Step Over je izvrsavanje korak po korak,
bez ulaska u kod pozivanih funkcija.

* Step Out (3) izvrsava do kraja
kod funkcije u kojoj se nalazi
i vraca se u funkciju koja ju je pozvala.

Verzija: 11.03.2014. 51/90



Razlike izmedu C i C-unutar-C++

* Veliki broj C resenja je u C++
zamenjen drugim pristupom

* Ipak, skoro sva Cresenja je
moguce koristiti u C++ izvornom kodu

* lako se skoro cela sintaksa poklapa,

postoje manje razlike u onome sto je u jeziku C++
nasledeno od jezika C

 Navedene razlike su opisane ovde

Verzija: 11.03.2014. 52/90



Razlike izmedu Ci C++ fajlova

* U MSVC je moguce pisati
izvorni kod u sintaksi C jezika,
bez obzira na postojece razlike
izmedu Ci C++.

* Datoteke koje sadrze Cizvorni kod
imaju ekstenziju . c,
aliu MSVC mogu imati |
rezervisanu za datoteke
koje sadrze C++ izvorni kod.

stenziju. Cpp

Podrazumevano:
.c=C
.cpp =C++

Verzija: 11.03.2014. 53/90



Prevodenje prema ekstenziji [1/2]

 Podrazumevano, prevodilac bira jezik
kojim cCe prevesti fajl prema ekstenziji fajla (. )

* UVS 2010 moze se eksplicitno zadati nacin kako da
orevodilac prevede dati projekat

* Desnim klikom na projekat u Solution Explorer i
oritiskom na stavku Properties otvara se dijalog u
<ome se bira stavka C/C++ i u njemu Advanced

* Tada se u dijalogu moze izabrati jezik prevodenja
(Compile as C Code (/TC))

Verzija: 11.03.2014. 54/90



Prevodenje prema ekstenziji [2/2]

HelloProject Property Pages @

Configuration: | Active(Debug) v | Platform: | Active(Win32) *| [ Configuration Manager... |
[ Common Properties Calling Convention _cdecl (/Gd)
4 Configuration Properties Compile as C Code (/TC) E
General Disable Specific Warnings Default
Debugging Forced Include File d
VC++ Directories Forced #using File Compile as C++ Code (/TP)
4 GG Show Includes R[]
General \ Use Full Paths No \
Optimizat Omit Default Library Mame Mo
Preprocessor Internal Compiler Error Reporting Queue For Next Login (/errorReport:queue)

Code Generation Treat Specific Warnings As Errors
Language
Precompiled Headers
Output Files
Browse Informaticn
Advanced
Command Nne
Linker
Manifest Tool
XML Document Generator
Browse Information
Build Events
Custom Build Step

A

Compile As
Select compile language option for .c and .cpp files.  (/TC, /TP)

ok || cancea || appy |

Verzija: 11.03.2014. 55/90



Intellisense

reiowordc < I - Intellisense je nacin na koji
(Global Scope) -| % main() .
je uVS ostvarena
printf({"Hello, World!\n"};
printf{"Hello, ETF!%\n"); aUtOcomplete
RN funkcionalnost.
pr‘:i.n'tf{"chma vrednost #d", c); . v.
W 2l * To je nacCin da se
L = L_tmpnam_s ‘ v . .
& main = lakse pristupi
= MULL . . . .
& perror imenima identifikatora,
*$ nrin . . . . . .
% - B opisima funkcija i njihovim
jg e listama argumenata.
@ forr O ptrdiff_t . -

+ Koristi se tako Sto se
zapocne sa unosom naziva
identifikatora, a aktivira se
kombinacijom CTRL+space.
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Dodavanje projekta u postojeci solution

* Kreirati projekat u okviru postojeceg solution-a:
desni klik na solution, i u meniju ,,Add" odabrati opciju
.Project" i kompletirati kreiranje projekta.

Solution Explorer = 1 * 0 HelloWaorld.c® Solution Explorer * 0 X
- =
| & & (Global Scope) | | &l
|E Solut— 1P . | E F_Aclrlution 'Hellc.tProject' (2 projec
b l:ﬂ H Build Sclution Fi ~1d!1\n"); 4 |!':;I C_prost_primer |
Rebuild Solution Ctrl+Al+F7  7!\n")3 il Extemal Dependencies
] [ Header Files
Clean Solution [ Resource Files
Batch Build... [ Source Files
Configuration Manager... dnost %d", c); 4 [21 HelloProject
I (g4 External Dependencies
Add 3 -
el laness [ Header Files
Set StartUp Projects... Existing Project... [ Resource Files
I_..SE Add Calidinn +a Snnrca 1Tantral NE'W WEb Si‘tEnl A B SU‘UrCE F”ES

& HelloWorld.c

Verzija: 11.03.2014. 57/90



Jednostavan C program

* C primer, koji ce biti pokazan, sastoji se samo od
jedne izvorne datoteke.

* Program zahteva od korisnika da unese 3 elementa
niza a zatim taj niz ispisuje.

Verzija: 11.03.2014. 58/90



e

@0 HelloProject - Microsoft Visual Studio
File Edit View Project Build Debug Team Data Tools Test Window Help

R=8 o 5

- |5 L

P S a8 A9 e S5 P [Debug  ~][win32 -]
Iﬂllg; | S | _.J| &= = :§|HER \%'|37;.

Solution Explorer > L X W primerc X

=1 lla
i_z Selution 'HelloProject’ (2 projec
4 [ C_prost_primer
- (4 Bdernal Dependencies
(3 Header Files
[_J Resource Files
4 [ Source Files
(&4 primer.c
4 21 HelloProject
[+ (g4 Bdernal Dependencies
[ Header Files
[_d Resource Files
4 [ Source Files
¢+ HelleWorld.c

Build succeen 2

(Global Scope)

E#include <stdio.h>
#define DIM 3

Hwoid main(}{
int niz[DIM];
int 33

for(i=8; i<DIM; i++){
printf("Unesite vrednost™};
printf(" za promenljiwvu niz[&d]\n™);
scanf{"®d", &niz[i]};

1

for{i=@: i<DIM;i++){
printf{"Vrednost niz[%d] = %d", i, niz[i]}:

Show output from: | Build
1:bBulld succeeded.
1>
1>Time Elapsed 88:88:83.54
Build: 1 succeeded, @ failed, @ up-to-date, @ skipped

m |

¥0Q[00 | -y Jai0jdxg janag e




Pokretanje projekta

* Da bi se odredeni projekat iz solutiona pokrenuo
putem debug toolbar-a, potrebno je oznaciti ga kao
,StartUp project" solutiona kome pripada.

* Desni klik na projekat,

odabir stavke ,Set as StartUpProject".

Solution Explorer = [ Q primer.c X_ Solution Explorer = 0 x
| & | (Global Scope) | &

IEI|#ir1c1udE <stdio.h>»

G Soluticn 'HelloProject’ (2 projec

a Li;‘; C_prost_prime
> E] External Dependgncies
[ Header Files
“ E':;j' Project Only C [ Resource Files -
+ 7] HelloF Profile Guided Optimization G 4 Flc&urce Files Sta rtUP PrOJekat
b g Ext Project Dependencies... & primer.c 1
L He Project Build Order... 4 [J1 HelloProject >€ raspoznaje po
L Re Build Customizations... [ E] External Dependencies blOdOvaHOm
‘4 E‘E;j' Add " [ Header Files c
References. [ Resource Files nazivu unutar
[  Class Wizard... Ctrl+ Shift+X 4 |5 SourceFiles solution
_ _ ¢ HelloWorld.c
ﬁe':i View Class Diagram exloprer_a
Set as StartUp Project
Vérzija: 11.03.309?4‘.19 ’ 60/90




Pretprocesor [1/2]

* Pretprocesor jezika C je deo prevodioca koji vrsi
pripremnu obradu izvornog teksta programa tj.
vrsi razne transformacije teksta kojima se stvara
konacni oblik teksta koji treba da bude preveden.

* Na ovaj nacin programeru je omoguceno da
* uslovno prevodi neki kod,

- definise tzv. simbolicke konstante i makroe,

* da specificira poruke za greske u vreme prevodenja i
jos mnogo toga.

Verzija: 11.03.2014. 61/90



Pretprocesor [2/2]

 Radom pretprocesora upravlja se specijalnim
naredbama koje se nazivaju direktive pretprocesora.

* Direktive pretprocesora pisu se u zasebnim linijama i
pocinju zankom #.

Verzija: 11.03.2014. 62/90



Direktive define i undef [1/2]

* Pretprocesorskim direktivama omoguceno je da se svaka pojava
nekog indentifikatora u kodu zameni nizom leksickih simbola.

* Definisanje identifikatora omoguceno je direktivom #def I ne.
Posle direktive #def | ne navodise ime identifikatora
(po pravilu se ime zadaje velikim slovima) i niz leksickih simbola
kojima pretprocesor posle ove direktive menja svako pojavljivanje
definisanog identifikatora.

#define Pl 3.14

mai n() { mai n() {
double P, O r=2; double P, O r=2;
P=r*r*pl , precompiler P = I’*I’*3. 14,
O = 2*r*Pl; O = 2*r*3. 14;
} Izvrdi tekstualnu zamenu } Prevodi izmenjeni kod,
svakog pojavljivanja identifikatora P! ne znajudi nista o identifikatoru P!
simbolima koji su zadati u #def i ne (uklonjen je)

Verzija: 11.03.2014. 63/90



Direktive define i undef [2/2]

* Direktivom #undef se uklanja trenutna definicija
identifikatora.

* Obicno se direktive #def | ne i#undef uparuju da se
da bi se kreirao odredeni deo koda programa u kome
definisani identifikator ima neko posebno znacenje.

* Ukoliko u direktivi #def I ne nakon imena
identifikatora nije naveden simbol tada se takav
identifikator zamenjuje praznim tekstom.

Verzija: 11.03.2014. 64/90



Uslovno prevodenje [1/2]

* Generalna ideja uslovnog prevodenija je
da se delovi koda mogu selektivno prevoditi
u zavisnosti od toga da li je odredeni identifikator
definisan ili ne.

* Uslovno prevodenje pocinje direktivama
#1 f, #1 fdef i#i fndef.

- |za direktive #1 f se navodi konstantni izraz

* ako je taj izraz istinit, redovi izvornog koda
do sledece uslovne direktive se prevode

* U suprotnom se ne prevode.

Verzija: 11.03.2014. 65/90



Uslovno prevodenje [2/2]

* Uslovno prevodenije vrlo Cesto zavisi samo od
postojanja ili ne postojanja nekog identifikatora.

U tim slucajevima se koriste direktive
#1 f def i#i1 fndef (ifdefined, if not defined).

* Posle pocetka uslovnog prevodenja mogu se koristiti i
direktive #el 1 f i#el se.

* Uslovno prevodenije se zavrsava direktivom #endi f .

Verzija: 11.03.2014. 66/90



Uslovno prevodenije

rezultat = x+y;
llll'*
Ukoliko je u projektu ili u podesavanjima pretprocescra definisana
simbolicka konstanta MNOZENJE_, bice preveden i deo u kome se
poziva funkcija pomnozi. U suprotnom, nece, vec se prevodi
samo kod koji je izvan #ifdef-#endif: sabiranje x 1 y i stampanje
promenljive rezultat.
*/
#ifdef MNOZENIE_
rezultat = pomnozi(x, y);
trendif

printf("%d", rezultat);

- Ukoliko se pretprocesoru definise identifikator  MNOZENJE
prevodilac Ce prevesti i poziv funkcije pommozi () .

* U suprotnom deo koda koji se nalazi izmedu direktiva #i f def
i#endi f nece biti preveden.

Verzija: 11.03.2014. 67/90



Sprecavanje visestrukog prevodenja [1/2]

* Visesturko prevodenje jedne datoteke zaglavlja moze
se spreciti uslovnim prevodenjem ako se na pocetku te
datoteke definise identifikator sa imenom koje
odgovara imenu fajla.

Na primer u datoteci akcije.h sprecavanje visestrukog

prevodenja postize se ako se kod obavije direktivama:
#i fndef _akcije h_
/* ako _akcije _h_ nije vec definisano,
naredni redovi se prevode. U suprotnom ne
*/
#define _akcije h_

#endi f

Verzija: 11.03.2014. 68/90



Sprecavanje visestrukog prevodenja [2/2]

Kad god se u .h datoteci definisu neki tipovi podataka,
pozeljno je na pocetak staviti uslovno prevodjenje,
takvo da uslovljava prevodjenje citavog sadrzaja.

Na owvaj nacin se izbegava greska redefinisanja tipa,
koja se moze javiti ako se .h sa definicijama tipova
kroz razne #include ukljuci wise puta unutar istog .c fajla.

*/

.I'r F*

Ako nije definisana simbolicka kostanta _ C_PRIMER

to znaci da pretprocesor tekuci .h fajl prvi put obradjuje...
*/
S#ifndef _ C_PRIMER

.I'r*
...tada, definisemoc simbolicku konstantu _ C PRIMER_ .
Ime izabrati takc da ima veze sa namenom datog .h fajla
i da se razlikuje od ostalih konstanti u sistemu.

Kada pretprocesocr ponove (zbog nekog drugog #include)
pocne da obradjuje owvaj .h fajl, _ C PRIMER__ ce biti definisana,
i nece ponove ukljuciti ovaj deo fajla, cime se izbegava
vistestruko ukljucivanje definicija tipowa.

*/

#define _ C_PRIMER

.I'r*
nakon definisanja konstante, navodimo swve sto treba navesti u datom
.h fajlu (tipove podataka i s1).

7/

| #endif

Verzija: 11.03.2014. 69/90



Definisanje identifikatora pretprocesora

[1/2]

 UVS pretprocesoru se mogu definisati identifikatori
koje on koristi u uslovhom prevodenju

* Ne definisu se u fajlovima izvornog koda,
vec u samom IDE

* To se ostvaruje dijalogu do koga se dolazi desnim
<likom na projekat u Solution Explorer. Zatim se biraju
Properties, Configuration Properties, C/C++,
Preprocessor, redom.

* U Pretprocesor Definitions upisuje se ime
identifikatora koji se koristi u uslovnom prevodenju.

Verzija: 11.03.2014. 70/90



Definisanje identifikatora pretprocesora [1/2]

rC_pmst_primer Property Pages @

. Configuration: | Active(Debug) * | Platform: | Active(Win32) V] ’ Configuration Manager... ]
[» Common Properties Preprocessor Definitions '.I'INEZ:_DEBUG;_CDMSDLE;%[PrepmcemrDEﬁiﬁuﬁE
4 Configuration Properties Undefine Preprocessor Definitions <Edit...
General Undefine All Preprocessor Definitions = inherMﬁt or project defaults>
Debugging Ignore Standard Include Paths T
VC++ Directories Preprocess to a File Mo
a GG+ Preprocess Suppress Line Numbers Mo
Genera Keep Comments Mo
Optimization
Preprocessor

Code Gen ESHSU\
Language L
Precompiled Headers
Output Files
Browse Information
Advanced
Command Line

Linker

Manifest Tool

XML Document Generator

Browse Information

Build Events

Custom Build Step

A v

Preprocessor Definitions
Defines a preprocessing symbols for your source file,

€ | 1 | »

Verzija: 11.03.2014. ok | [ cancel || prpy /qb



Jedno podesavanje VS okruzenja [1/2]

* Visual Studio okruzenje ima specificno ponasanje da
upozori korisnika da koristi potencijalno opasnu
funkciju
(npr. prilikom koriscenja C funkcijascanf () i
printf())

 Upozorenja ovog tipa mogu se iskljuciti tako sto se u
definicije pretprocesora dodaje simbol
_ CRT_SECURE_NO WARNI NGS.

Verzija: 11.03.2014. 72/90



Jedno podesavanje VS okruzenja [2/2]

5|

Configuration: | Active(Debug) v | Platform: | Active(Win32) ~| [ Configuration Manager... |

4 Common Properties Preproc Definitions WIHEZ:_DEBUG:_COI'EDLE:_CRT_SECURE_HD_W.&RHIE
Framework and References Undefine Preprocesser Definitions

4 Configuration Properties Undefine All Preprocessor Definitions Mo
General Ignore Standard Include Paths Mo

Debugging Preprocess to a File Mo
WC++ Directories

4 CfC++
General

Preprocess Suppress Line Mumbers Mo
Keep Comments Mo

Optimization
Preprocessor
Code Generation
Language
Precompiled Headers
Output Files
Browse Informaticn
Advanced
Command Line
Linker
Manifest Tool
XML Document Generator
Browse Information
Build Events
Custom Build Step

VW W W VW

Preprocessor Definitions
Defines a preprocessing symbaels for your source file,

| ok || cancel || Appy |
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Slozeniji C primer [1/4]

* Projekat "c_slozeniji_primer",
koji se nalazi uz tutorijal,

C_slozeniji_prnimer

et sadrzi 4 fajla

] akeije sa izvornim kodom

531 C_slozeniji_primer (3 source i 1 header).

1 C_slozeniji_primer.vexproj

B s it - U direktorijumu projekta

] obrada nalaze se i faJIOVi

] primer kOje MSVC

2] ulaz-izlaz automatski kreira, najbitniji
SU:

. veproj —fajl koji sadrzi
podesavanja projekta

* . S| n—fajl koji sadrzi
podesSavanja za Solution

Verzija: 11.03.2014. 74/90



Slozeniji C primer [2/4]

* U header fajluakci j e. h
nalaze se definicije funkcija
koje sadrze source fajlovi
obrada.c i ulaz-izlaz.c.

* Header fajl moze da sadrzi
i definicije simbolickih konstanti.
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Slozeniji C primer [3/4]

* IzvrSavanj

e programa

ce krenuti od tacke u programskom kodu

gde se na

azi mal n funkcija.

* Tok programa:
- Naredbom #i ncl ude "akcije. h"
fajluc_primer.c
je omoguceno koriscenje prototipova(zaglavlja) funkcija

| Spi Si,

uci taj ,saberi ipommozi.

* Na kraju program u zavisnosti do toga da li je definisan
identifikator _MNOZENJE_ u definicijama pretprocesora
ispisuje vrednost:

rezultat =

Verzija: 11.03.2014.

y * (x +y)ilirezultat =x +y.
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Slozeniji C primer [4/4]

Configuration: | Active(Debug] v] Platform: | Active(Win32) "] ’ Configuration Manager... ]
» Common Properties Debugger to launch:
a4 Configuration Properties [Lucal Windows Debugger v]
General
Eébuggfnit ) Command §(TargetPath)
++
/G- Diecores =
[ ++ . . . .
. Linker Working Directory S(ProjectDir)
[ Manifest Tool Attach No
= XML Document Generator Debugger Type Auto
& Browse Information Environment \
& Build Events Merge Environment Yes
b Cuistaen Build Sren 50L Debuaaging Mo

* Podesavanja argumenata komandne linije
vrsi se u dijalogu "Property Pages"
(meni Project, pa opcija Properties).

* Podaci uneti u kontroli "Command Arguments"
Ce biti prosledeni glavhom programu
kao argumenti komandne linije

Verzija: 11.03.2014. 77/90



Kreiranje biblioteke [1/2]

» Za izradu staticke bibloteke (.lib fajl)
koriste se source fajlovi
iz projekta "C primer".

* Staticke biblioteke i imaju namenu da se
Cesto koriscene operacije i strukture podataka
mogu lakse koristiti za druge projekte,
bez potrebe da se poseduje izvorni kod.

 Neophodno je da projekti koji koriste biblioteke imaju
dostupne odgovarajuce .h fajlove tih biblioteka,
koji opisuju funkcije i tipove koje te biblioteke pruzaju.
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Kreiranje biblioteke [2/2]

Application type: Add common header files for:
Application Settings (7 Windows application [an
() Console application Flwrc
o
@) Static library
Additional options: \
[l Emptyproject
[l Expertsymbols
[ precampiled header

* Dvoklikom na fajl c_primer.sln otvara se
solution koji sadrzi projekat "C primer™.

* Desni klik na projekat i u meniu "Add” dodati novi projekat
* U polje "Project name" upisati "c_biblioteka"

* U dijalogu odabrati opciju "Static Library".

* Na taj nacin u postojeci solution bice dodat novi projekat.
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Dodavanje fajlova u biblioteku [1/2]

Solution Explorer * 1 X

=
E Solution 'C_slozeniji_primer' (2|
4 31 c_biblioteka
g External Dependencies
»  [J Header Files
1 Resource Files
4 |7 Source Files |

4 | Header Files
] akcije.h

1 Resource Files
4 |7 Source Files

¢+ primer.c

¢+ obrada.c
¢ ulaz-izlaz.c
a 21 C_slozeniji_primer
E] External Dependencie}

Verzija: 11.03.2014.

* Desnim klikom

na folder "Source Files"
u okviru projekta
"c_biblioteka",

otvara se meni

gde se odabira opcija
"Add" i izabere se opcija
“Existing ltem”.

Lociraju se fajlovi
obrada.ci

ulaz-izlaz.c,

dodaju se klikom na "OK".
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Dodavanje fajlova u biblioteku [2/2]

Solution Explorer vl
=k
G Solution "C_slozeniji_primer’ (2 |
4 2 c_biblioteka
i External Dependencies
4 |7 HeaderFiles

Eﬂ akcije.h
1 Resource Files
4 || Source Files|
¢+ obrada.c

¢+ ulaz-izlaz.c
4 2 C_slozeniji_primer
Eﬁ External Dependencies
4 | Header Files
\h] akcije.h
_d Resource Files
4 | SourceFiles

¢+ primer.c

Verzija: 11.03.2014.

* Na identican nacin dodaje
se
u folder "Header Files"
fajl akcije.h.

* Header fajl

je neophodan

<ako bi se biblioteka mogla
oristiti

u drugim projektima.
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EIEREREILE

* 1z menija "Build" odabere se opcija
"Build c_biblioteka.lib" (ili F7).

* Rezultat je fajl c_biblioteka.lib,
koji se nalazi u direktorijumu
C_slozeniji_primer\Debug\ ili
C_slozeniji_primer\c_biblioteka\Release),
zavisno od aktivne konfiguracije projekta
(podesava se u Project Settings).

Verzija: 11.03.2014.
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Koriscenje. | 1 b fajla [2/3]

* Da bi se staticka biblioteka mogla koristiti iz drugog
projekta, neophodno je podesiti konfiguraciju linkera
(povezivaca) tako da tu biblioteku koristi.

* Neophodno je podesiti

* Dodatne direktorijume sa bibliotekama
(Additional Library Directories)

* Sadrze biblioteke koje se mogu a ne moraju koristiti u projektu
* Spisak biblioteka koje ce biti koriscene u projektu

(Additional Dependencies)

* Biblioteke (.lib fajlovi) se nalaze u nekom od Library Directories

* Ukoliko se prateci . h fajl ne nalazi u projektu, trebalo bi
podesiti i dodatne direktorijume sa fajlovima zaglavlja
(Additional Include Directories)

Verzija: 11.03.2014. 83/90



Koriscenje . | I b fajla [2/3]

'C_slozeniji_primer Property Pages =]
Configuration: | Active(Debug) | Platform: |Active(Win3d) 7| [ Configuration Manager... |
|+ Common Properties Output File S(OutDinS(TargetMame)$(Targetef
4 Configuration Properties Show Progress Mot Set ‘Additional Library Directories
General Version
Debugging Enable Incremental Linking No (/INCREMENTAL:NO) [
VC++ Directories Suppress Startup Banner Yes (/NOLOGO)
b GG+ Ignore Import Library Mo
4 Linker - 4
Register Output Mo |85 i
1 i i iji_pril - | #
IGenelai Per-user Redirection No 1/| .« Visual Studio 2010 » Projects » C_slozeniji_primer » Debug | 4 || Search Debug |
np - e - . = = - 1
MEN& fd:rﬁLu:\at L;!;eraryriumc.iona; r LibraryDirectories) | 1.4/ Organize = e folder = o 9
h, n lorary’ pel ENCIES €5 Tl
Debuggi E = - = 2
System U.se Library Dependency Inputs Mo o0 Microsoft Visual St/ Mame Date modified Type Size
CRumration ;lﬂk Sﬁ?;; Bindi No iterns match your search,
Embedcded IDL TevEnl e ¥ Favorites
Advanced Treat Linker Waming As Errors B Deskior
Commfianid Litie Force File Qutput i o [P m =
» Manifest Tool Create Hot Patchable Image il e OIE e
[ XML Document Generator Specify Section Attributes = Recent Places
|+ Browse Information
» Build Events |4 Libraries
& Custom Build Step — Dacahene
o' Music
[ Pictures
Additional Library Directories : : ; B videos
Allows the user to override the environmental library path (/LIBPATH:folder)
«| [ 3
o) Hormegroup ! n |
[ Cane| Folder Debug
| Selectfolder | [ Cancel
00% - «

 Dodavanje biblioteka u projekat: u podesavanjima projekta odabrati
Linker, General, Additional Library Dependencies (odabrati <Edit...>),
odabrati ikonu novog foldera, potom dugme ,,...",
a zatim odabrati direktorijum u kome se nalazi .lib fajl (proveriti preko Explorer-a).
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Koriscenje . | I b fajla [3/3]

C_slozeniji_primer Property Pages @
Configuration: | Active{Debug) = | Platform: |Active(Win32) '] ’ Configuration Manager... ]
> Common Properties Additional Dependencies %(AdditionalDependencies)
4 Configuration Properties Ignore All Default Libraries

Genera | Ignore Specific Default Librari d o :

Debugging Module Definition File

VC++ Directories Add Module to Assembly C_bib|i0t3k3-“b| i

b qc++ Embed Managed Resource Filg . . J .

Linker Force Symbl Refeences Uneti naziv .l 1 p fajla

General "
Delay Loaded Dlls
Input . -
- i Aszembly Link Resource
Manif ile 4 3
Debuggin
System Inherited values:
Optimization kernel32.lib -
Embedded IDL user32lib Ei
gdi32.lib
Advanced N .
. winspoollib

Comman d Line comdlg32.lih

[» Manifest Tool
> XML Document Generator

» Browse Information Inherit from parent or project defaults

[> Build Events
» Custom Build Step [ oK ” - ]

=

Additional Dependencies
Specifies additional items te add to the link command line [i.e. kernel32.lib]

[ ok || cancel || appiy |

» Upotreba biblioteke u projektu: u podesavanjima projekta odabrati
Linker, Input, Additional Dependencies (opcija <Edit...>),
a potom uneti naziv biblioteke (c_biblioteka.lib).

Verzija: 11.03.2014. 85/90



Prakticna primena MSVC

* Danas je MSVC jedan od
najkoriscenijih alata za
razvoj komercijalnih aplikacija.

- Operativni sistem "Microsoft Windows"
je dobrim delom razvijen u MSVC.

Verzija: 11.03.2014.
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Aplikacije razvijene u MSVC

duhe Photoshon

T OB 8 R8P P B § ooommemem

DR onnEt Sarvend r Suach [SharadFies Mg R ki
o == Jiorn
Fnopp U Py e MR
Yok e Arelaledty
bt ,m”d I Extmsnn
Ay il B TR U_ . | Conmplebe Sortas
|H5tm:h RSy
[ m ﬁmpmwﬂm ﬂ apen office (72} =
FI-nNm'-: Sk Avadshilty. . | Type
Knoppts 3.4 Db ko £86.07 VB ALY O
Knopgis 34 Bamel 2.6:3. 58 68,83 M VL) Shelme
KNOPPLE auf Fesiplatte ok alisren o FHRE L) A
28 Knoopt ot-Edtionmg LR L{E) Chmlria
5] s dirsnbac b 130 Byes 11 L) Ay
A Knocpbonstal e herd sk HOWT oL bk L TL{LY A
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B Mot s Bk s 0905 MET  1EEERL) Couig
(2] krapoli packages. bt EL LY oy
- :

v ieribele faoals Ravanbe bl s e o (e ik ersees - Miorase Wl

Bl B gew Juat Foma Lk D Wede b
DA @AY 2 0T g, |- | gAOEN@ET == -,
A el e e = L -:uEl::--.--rl'urm O-#-d&-.

9 .q. RN SO 2. a- R DOy |
I poan
[T
W
]
- L
Hawesm glavas modele zu odr Bavange kenffiency e messerye u DS snnenuma
Restricted rErict. pequential
- Relaxed: processor, weak, release, lary, liry releass, enary, AUTERC, scopes, generalizsd

Verzija: 11.03.2014. 87/90



Dalje ucenje

* Sve domace izdavacke kuce
(Mikro knjiga, Kompjuter biblioteka...)
imaju u svojoj ponudi
knjige za osnovne i naprednije kurseve
uCenja C/C++ jezika.

* Na Internetu se nalazi
veliki broj tutorijala i
besplatnih knjiga u elektronskom formatu.
Neki od linkova:
* link 1
" link 2

Verzija: 11.03.2014.
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Internet zajednice

* Saveti i reSenja za svoje probleme
se mogu pronacii u Internet zajednicama.

* Zajednice su organizovane
ili kao forumi ili kao mailing liste.
U prvom slucaju poruke
ostaju zapisane na Internet stranama,
dok u drugom stizu na mail uCesnicima.

* Neki forumi:
» EliteSecurity, domaci forum o informatici

- Gogexpert
- Dev Articles

Verzija: 11.03.2014. 89/90



Citat

* Proces stvaranja programa za kompjutere
je izuzetno atraktivan,
ne samo zbog svoje
ekonomske i naucne isplativosti,
vec i zato sto moze biti umetnicko iskustvo nalik
komponovanju poezije ili muzike.

- Donald Knuth
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