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I. (10) (К1) 1. (5) У процесору са векторисаним механизмом прекида у оквиру хардверског дела опслуживања захтева за прекид на стек се стављају и то по следећем редоследу: програмски бројач PC, програмска статусна реч PSW, акумулатор ACC, адресни регистри AR0 и AR1, базни регистри BR0 и BR1, и индексни регистри XR0 и XR1. Повратак из прекидне рутине се реализује инструкцијом RTI. Објаснити шта се све и по ком редоследу ради у оквиру извршавања ове инструкције.

2. (5) У процесору са векторисаним механизмом прекида се у оквиру хардверског дела опслуживања захтева за прекид поред осталог генеришу и бројеви улаза у табелу са адресама прекидних рутина за спољашње маскирајуће прекиде који долазе од улазно/излазних уређаја по линијама (1) INTR3, (2) INTR2, (3) INTR1 и (4) INTR0. За селективно маскирање спољашњих маскирајућих прекида који долазе од улазно/излазних уређаја по линијама (1) INTR3, (2) INTR2, (3) INTR1 и (4) INTR0, користе се разреди (1) IMR3, (2) IMR2, (3) IMR1 и (4) IMR0 регистра наске IMR, респективно. Генерисани бројеви улаза су осмо битне целобројне величине без знака. Нацртати и објаснит шему за генерисање бројева улаза за ова четири прекида уколико се адресе прекидних рутина за прекиде (1), (2), (3) и (4) налазе у улазима 11, 10, 9 и 8 табеле са адресама прекидних рутина и уколико прекид (1) има највиши, прекид (2) нижи, прекид (3) још нижи и прекид (4) најнижи приоритет.
II (15) (К1) Адресни простор процесора је величине 8GB, адресибилна јединица је 16-битна реч, а 32-битни бројеви се смештају тако да је на нижој адреси нижа реч. Процесор је једноадресни са раздвојеним улазно-излазном адресним простором, а механизам прекида је векторисан. Интерапт вектор (IV) табела има 4 фиксних улаза и почиње од адресе 2h. Процесор има три улазне линију IRQM1, IRQM2 и IRQM3 за спољне маскирајуће прекиде, при чему је IRQM1 највишег приоритета a IRQM3 најнижег. Њима су придружени улази 3, 2, и 0 у IV табелу, респективно. Улаз 1 се користи у свим осталим случајевима и њему одговара прекидна рутина на адреси 1002h. У PSW-у постоје бити I (Interrupt Enable) и T (Trap) који се бришу у микропрограму за обраду прекида, као и одређен број L бита. При прекиду се на стеку чувају ACC, PSW и PC тим редом. Стек расте према нижим локацијама. Акумулатор је 16-битни. Инструкције INTE, INTD, RTI, TRPE и TRPD не реагују на прекиде. Не прихвата се прекид истог нивоа приоритета. Не постоји регистар маске IMR. Сваки контролер периферије генерише захтев за преки када је бит READY у његовом статусном регистру постављен на 1. Статусни регистри за периферија које су закачене на линије IRQM1, IRQM2 и IRQM3 налазе се редом на адресама FF01h, FF02h и FF03h, а бит READY су редом на позицијама 1, 2 и 3. Прекидне рутине ових периферија почињу на адресама 1006h,  1008h и 100Ch. Дат је део главног програма на слици 1, прекидне рутине на слици 2. Инструкција на адреси 0100h означена је као 1. (прва) по редоследу извршавања, а свака следећа инструкција која се извршава означена је следећим редним бројем. У току извршавања 2. инструкције стиже захтев за прекид по линији IRQM1, у току 4. по линији IRQM3, а у току 5. по линији IRQM2. На почетку су сви бити PSW-а постављени на 0.
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a) Нацртати изглед свих улаза у вектор табели, означити адресе релевантних локација и уписати садржаје у њих.

b) Написати секвенцу адреса наредби које се редом извршавају, почев од адресе 0100h.

c) Приказати садржај свих познатих локација на врху стека након извршавања 8. инструкције. За сачувану вредност PSW дати само вредности бита I, T и L. Назначити у коме смеру расте стек. 

d) Уколико би процесор поседовао само једну линију за спољашње маскирајуће прекиде IRQ написати “главну” прекидну рутину, на коју процесор прелази по пријему захтева за прекид по линији IRQ. Прекидне рутине периферија треба да остану непромењене.
e) Написати секвенцу адреса наредби које се редом извршавају, почев од адресе 0100h уколико би се користио модификовани процесор описан у тачки под d). Напомена: приликом одређивања тренутка пристизања прекида не бројати инструкције “главне” прекидне рутине.
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