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I. (10) (К1) 1. (5) У процесору са векторисаним механизмом прекида повратак из прекидне рутине се реализује инструкцијом RTI. Објаснити шта се све и по ком редоследу ради у оквиру извршавања ове инструкције водећи рачуна о варијантама реализација инструкције RTI у зависности од броја програмски доступних регистара у процесору.

2. (5) У процесору са векторисаним механизмом прекида се у оквиру хардверског дела опслуживања захтева за прекид поред осталог генеришу и бројеви улаза у табелу са адресама прекидних рутина за (1) унутрашњи прекид због грешке у коду операције (PRCOD), (2) unutrašnji prekid zbog greške u načinu adresiranja (PRADR), (3) спољашњи немаскирајући прекид (INM) и (4) унутрашњи прекид због задатог режима рада са прекидом после сваке инструкције (PRTRAP). Генерисани бројеви улаза су осмо битне целобројне величине без знака. Нацртати и објаснит шему за генерисање бројева улаза за ова четири прекида уколико се адресе прекидних рутина за прекиде (1), (2), (3) и (4) налазе у улазима 15, 14, 13 и 12 табеле са адресама прекидних рутина и уколико прекида (1) има највиши, прекид (2) нижи, прекид (3) још нижи и прекид (4) најнижи приоритет.
II (15) (К1) Адресни простор процесора је величине 8GB, адресибилна јединица је 32-битна реч, а вишеречни бројеви се смештају тако да је на вишој адреси нижа реч. Процесор је једноадресни са меморијски пресликаним У/И адресним просторима, а механизам прекида је векторисан. IV (Interrupt Vector) табела почиње од адресе на коју указује регистар IVTP (Interrupt Vector Table Pointer), а регистар IVTP има вредност 0h. Процесор има четири улазне линије IRQ0, IRQ1, IRQ2 и IRQ3 за спољне маскирајуће прекиде, при чему је IRQ3 највишег, а  IRQ0 најнижег приоритета и једну улазну линију IRQN за спољне немаскирајуће прекиде на које су везане периферије PER0, PER1, PER2, PER3 и PERN респективно. Њима треба доделити улазе 0, 2, 4, 5 и 6 у вектор табели, и којима одговарају прекидне рутине на адресама 1000h, 1008h, 1003h, 100Fh, 1010h, респективно. Адресе 8-битних регистара у којима се чувају бројеви улаза су FF01h, FA02h, FBC5h, FE03 и F1D0h респективно. У PSW-у постоји бит I (Interrupt Enable) који се брише у кораку за обраду прекида, као и одређен број L бита. Не прихвата се прекид истог нивоа приоритета. При прекиду се на стеку чувају ACC, PSW и PC тим редом. Стек расте према нижим локацијама. Акумулатор је 32-битни. Инструкције INTE, INTD, RTI и INT не реагују на прекиде. Инструкција INT не мења ниво приоритета текућег програма. Дат је део главног програма на слици 1, прекидне рутине на слици 2. Инструкција на адреси 0100h означена је као 1. (прва) по редоследу извршавања, а свака следећа инструкција која се извршава означена је следећим редним бројем. У току извршавања 2. инструкције стиже захтев за прекид од периферије PER0, у току 6. од периферије PER2, а у току 8. од периферије PERN. На почетку су сви бити PSW-а постављени на 0. Почетни садржај локације 1h је 0. 

	Слика 1 Адреса
Наредба
0100h
INTE

0101h
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INCA

0104h
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0106h
STORE 1h

0107h 
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	Слика 2 Адреса
Наредба
1000h
INTD

1001h
INT #2

1002h
RTI

1003h
INCA

1004h
ADD #3h

1006h
INTE
	1007h
RTI

1008h
INTE

1009h
LOAD 1h

100Bh
INCA

100Ch
STORE 1h

100Еh
RTI

100Fh
LOAD 1h
	1010h
AND #1h

1012h
STORE 1h

1013h
RTI




a) (4)  Написати део програма којим се додељују бројеви улаза наведеним периферијама.
b) (4) Написати који опсег адреса заузима IV табела и објаснити како је добијен максималан број улаза у IV табелу.
c) (4) Написати секвенцу адреса наредби које се редом извршавају, почев од адресе 0100h.
d) (4) Приказати садржај свих познатих локација на врху стека након извршавања 10. инструкције. За сачувану вредност PSW дати само вредност бита I и L. Назначити у коме смеру расте стек.

e) (4) Која ће се вредност налазити на локацији 1h након извршења секвенце под b)?
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