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I. (10) (К3) 1. (5) У процесору постоји стринг инструкција MOV (пренос) која дозвољава да стрингови над којима се она извршава буду различите дужине.

a) Дати формат инструкције и навести шта се сваким од операнада у формату инструкције специфицира.

b) Објаснити како се извршава инструкција у свим ситуацијама које могу да настану као последица могућих специфицираних дужина стрингова

2. (5) У посматраном рачунарском систему постоји само једна линија по којој улазно/излазни уређаји могу процесору да шаљу захтеве за прекид, док линија за слање сигнала потврде не постоји. У датом систему постоје 4 улазно/излазна уређаја UI3, UI2, UI1 и UI0, при чему приоритет ових уређаја опада од UI3, који има највиши приоритет, преко UI2 и UI1 до UI0, који има најнижи приоритет. Нацртати како та 4 улазно/излазна уређаја треба повезати помоћу те линије на процесор ради слања захтева за прекид и објаснити како се реализује скок на одговарајућу прекидну рутину сваког од 4 улазно/излазна уређаја. Скок на одговарајућу прекидну рутину се реализује делом хардверски, а делом софтверски. Објаснити шта се и како ради хардверски, а шта и како софтверски. За онај део који се ради софтверски написати одговарајући програм. Узети да се адресе прекидних рутина уређаја UI3, UI2, UI1 и UI0 налазе у улазима 0, 1, 2 и 3, респективно, посебно формиране табеле, чија се почетна адреса налази у меморијској локацији означеној са tabadresa.
II (15) (К3) Једноадресни процесор са меморијски раздвојеним улазно/излазним адресним простором, меморија, периферија PER0 (adrCR=ff10h, adrSR=ff11h, adrDR=ff12h), периферија PER1 (adrCR=ff20h, adrSR=ff21h, adrDR=ff22h) и периферија PER2 (adrCR=ff30h, adrSR=ff31h, adrDR=ff32h) повезани су системском магистралом са 16-битном адресном и 16-битном магистралом података. Адресирање је на нивоу 16-битних речи. У управљачким регистрима бит 0 је Start којим се дозвољава почетак операције, бит 1 одређује смер операције (0-улаз, 1-излаз), бит 2 је Enable којим се дозвољава прекид, а у статусним регистрима бит 4 је Ready који сигнализира спремност контролера. Написати главни програм и одговарајуће прекидне рутине којима се обавља следећи пренос. Са периферија PER0 и PER1 упоредо се учитавају два низа A(i) и B(i). Учитавање података са периферије се прекида када се појави податак са вредношћу 0, а наставља се учитавање само са друге периферије док се и са те периферије не појави податак са вредношћу 0. За учитавање користи се бафер који почиње од меморијске локације 3000h и чланове низова у бафер треба смештати наизменично на следећи начин: нпр. A(0), B(0), A(1), B(1), ..., A(50), B(50), A(51), A(52)... A(74), ако је са периферије PER0 пристигло 75 податка, а са периферије PER1 51 податак. Препоставити да сви подаци могу да се сместе у бафер. Упоредо (што је пре могуће) са улазом реализовати прослеђивање учитаних података периферији PER2. Улазе реализовати испитивањем бита спремности, а излаз на периферију PER2 коришћењем механизма прекида.
Напоменa:
На испиту нису дозвољена никаква помоћна средства, ни калкулатори, ни литература. Испит траје 4 сата. Потребно је на свесци назначити да ли се делови I и II мењају колоквијумима или не. 
Напомена 2: Писати читко и јасно означити одговоре на начин дат у питањима.
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