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I. (20) (К) 1. 
2. 
3.  

4.  

II (20) (К) Адресни простор процесора је величине 8GB, адресибилна јединица је 32-битна реч, а 64-битни бројеви се смештају тако да је на нижој адреси нижа реч. Процесор је једноадресни, а механизам прекида је векторисан. Интерапт вектор (IV) табела има 8 фиксних улаза и почиње од адрессе 4h. Процесор има две улазне линије IRQM0 и IRQM1 за спољне маскирајуће прекиде, при чему је IRQM0 вишег приоритета, и једну улазну линију IRQN за спољне немаскирајуће прекиде. Њима су придружени улази 1, 2 и 3 у IV табелу, респективно. Улаз 4 се користи у случају прекида после сваке инструкције (TRAP), а улаз 5 у свим осталим случајевима. Прекидне рутине започињу на следећим адресама: 1000h, 1003h, 1005h, 100Ch, 1007h респективно. У PSW-у постоје бити I (Interrupt Enable) и T (Trap) који се бришу у микропрограму за обраду прекида, као и одређен број L бита. При прекиду се на стеку чувају PSW и PC тим редом. Стек расте према нижим локацијама. Акумулатор је 32-битни. Инструкције RTI, INTE, INTD, TRPE и TRPD не реагују на прекиде. Не прихвата се прекид истог нивоа приоритета. Не постоји регистар маске IMR. Дат је део главног програма на слици 1 и прекидне рутине на слици 2. Инструкција на адреси 0100h означена је као 1. (прва) по редоследу извршавања, а свака следећа инструкција која се извршава означена је следећим редним бројем. У току извршавања 3. инструкције стиже захтев за прекид по линији IRQM0, у току 5. по линији IRQN. На почетку су сви бити PSW-а постављени на 0.
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	0100h
LOAD #0h

0102h
STORE 1h

0104h
TRPE

0105h
INTE

0106h
ADD #2h
0108h
DIV 1h
             
	  010Ah 
  DECA

  010Bh    STORE 2h

  010Dh
  TRPD

  010Eh 
  INTD
	1000h
PUSHA

1001h
INCA
1002h
POPA
1003h
DECA
1004h
RTI
1005h    DECA

1006h    RTI


	1007h
POPA
1008h
ADD #2h
100Ah
PUSHA
100Bh
RTI
100Ch
SUB #2h
100Eh    STORE 2h

1010h
RTI


a)(4) Нацртати изглед свих 8 улаза у вектор табели, означити адресе релевантних локација и уписати садржаје у њих.

b)(4) Написати део програма којим се иницијализује улаз 2 у вектор табели.
c)(4) Написати секвенцу адреса наредби које се редом извршавају, почев од адресе 0100h.

d)(4) Приказати садржај свих познатих локација на врху стека након извршавања 6. инструкције. За сачувану вредност PSW дати само вредности бита I, T и L. Назначити у коме смеру расте стек. 

e)(4) Која ће се вредност налазити на локацији 2h након извшења секвенце под c)?

I I I (20) 1. 
2. 
3. 

4. 
IV (20) Jednoadresni procesor sa memorijski mapiranim ulazno/izlaznim adresnim prostorom, memorija, periferija PER0 (adrCR=ff10h, adrSR=ff11h, adrDR=ff12h), periferija PER1 (adrCR=ff20h, adrSR=ff21h, adrDR=ff22h) i periferija PER2 (adrCR=ff30h, adrSR=ff31h, adrDR=ff32h) povezani su sistemskom magistralom sa 16-bitnom adresnom i 16-bitnom magistralom podataka. Adresiranje je na nivou 16-bitnih reči. U upravljačkim registrima bit 0 je Start kojim se dozvoljava početak operacije, bit 1 određuje smer operacije (0-ulaz, 1-izlaz), bit 2 je Enable kojim se dozvoljava prekid, a u statusnim registrima bit 4 je Ready koji signalizira spremnost kontrolera. Napisati glavni program i odgovarajuće prekidne rutine kojima se obavlja sledeći prenos. Sa periferija PER0 i PER1 uporedo se učitavaju dva niza A(i) i B(i) (i=0, 255), redom, počev od memorijskih lokacija 7000h i 8000h, i uporedo se (što je pre moguće) njihova razlika (A(i)-B(i)) prosleđuje periferiji PER2. Ulaze realizovati mehanizmom prekida, a izlaz na periferiju PER2 korišćenjem mehanizma prekida. Napomena: po završetku programa potrebno je sačuvati nizove A i B u memoriji.

Напомене:
На испиту нису дозвољена никаква помоћна средства, ни калкулатори, ни литература. Испит траје 4 сата. Потребно је на свесци назначити да ли се задаци I и II мењају са колоквијумом или не.
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